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说明




这是王增辉(wzhec@foxmail.com)的总结笔记。仅供学习交流。




转载说明：




本内容有个人原创和转载。




   原创内容：任何人转载需注明出处。




   转载内容：请参考原文的转载要求。一部分转载为早期笔记收集。未能保存原文链接，如有知情者还望告知。



更新说明：




   2017-2-9




   mysql5.5升级至5.7.17




   mysql中localhost和127.0.0.1的区别




   2017-1-11




   twig模版引擎使用小结




   2016-10-18




   JavaScript梳理总结的思维导图（转载）




   laravel/Homestead 使用总结





PHP




phpclass 类文件书写注意：



注意__construct()不写,同名方法将作为构造方法




   构造方法大小写需要注意。





数组操作






数组元素的排序





正向排序: sort()、asort()和 ksort(),邮政排序当然也有相对应的反向排序.




   反向排序: rsort()、arsort()和 krsort()。



array_unshift()函数将新元素添加到数组头,array_push()函数将每个新元素添加到数组 的末尾。




   array_shift()删除数组头第一个元素,与其相反的函数是 array_pop(),删除并返回数组末 尾的一个元素。




   array_rand()返回数组中的一个或多个键。



函数shuffle()将数组个元素进 行随机排序。




   函数 array_reverse()给出一个原来数组的反向排序





删除





array_unique删除数组中的重复值：




   array_flip将数组中key和value交换：




   array_splice()删除数组成员 ：




   array_filter()删除空数组包括空值 null值和false：




   小技巧




   删除数组中的重复值还可以使用两次array_flip;原理就是php的数组key不可重复。这时候就会剔除重复key，保留最后的项;



示例操作





	
array_pad函数，数组数组首尾选择性追加




   array_pad(array,size,value)size:指定的长度。整数则填补到右侧，负数则填补到左侧。


	
array_fill(start,number,value)




   eg:var_dump(array_fill(0,4,10)) //array(10,10,10,10);







file操作的常用方法







//向文件写入信息



file_put_contents(filename,data);//等价于 $fp=fopen(filename,'a');fwrite($fp,data);fclose($fp);



//创建文件夹



mkdir(path,0777,true);//path是目录地址，0777是unix权限设置（linux下全部权限，windows会忽略），true意思是可创建多级目录



is_dir() // 判断给定文件名是否是一个目录



rmdir() // 删除目录







//结合上面的几个方法 完成一个打log的方法



//如果路径有中文记得先iconv("UTF-8", "GBK", $path);转码，不然中文会乱码的



function write_log($path,$data){



    $filename=basename($path);



    $pathname=dirname($path);



    $status=self::log_mkdir($pathname);



    file_put_contents($pathname.'/'.$filename,$data);



}



//创建打log的目录 



function log_mkdir($pathname){



    if(is_dir($pathname)){



        return true;



    }else{



        $res=mkdir($pathname,0777,true);



        return $res;



    }



}












PHP字符串输出之Heredoc说明




先介绍下php字符串输出




  
 
1.echo:

 echo 'hello wzh';或echo('hello wzh');




  
 
2.print:

 print 'hello wzh';或者print('hello wzh');




  
 
3.print_r和var_dump：

 print_r和var_dump都能输出数组和对象，但print_r对布尔型的输出不太明显；var_dump输出比较详细，一般调试时用得多。另外print_r输出数据在一行内。var_dump会规范点




  
 
4.printf和sprintf:





   类C语言，格式化输出字符串。以%开头。其说明符定义如下。




   b 参数为整数，显示其二进制




   c 参数为整数，显示对应ASCII字符




  
 
d 参数为整数，显示其十进制





  
 
f 参数为双精度，显示为浮点数





   e 参数为双精度，显示为科学计数型




   g 参数为双精度，显示为浮点数或科学计数型




   o 参数为整数，显示其八进制




  
 
s 参数为字符串，显示为字符串





  
 
u 参数为无符号整数，显示其十进制





   x/X 参数为整数，显示其十六进制（分别为大小写显示）




   % 输出%要说明的是：




   f,e默认小数点后六位，g在超过六位（加小数点）时，会四舍五入，如果四舍五入之后的值小于1000000会直接输出，大于的1000000的话会显示成科学计数型。f在值大于1.2e23输出的结果是不对的。




   以上除%以外，其它的都可以指定输出总位数（小数点、E都算一位），并可以指定0或空格为补位符，还可以指定补位在左还是在右。 f，e可以指定小数点后位数。




   如




   %5d表示输出总位数为5，不足左补空格；




   %05d 表示输出总位数为5，不足左补0；




   %05.1f 表示输出总位数为5，不足左补0，小数点后1位；




   %-05.1f 示输出总位数为5，不足右补0，小数点后1位；




5.Heredoc技术：

 类Perl风格的字符串输出方式




   1.以<<<WZH开始标记开始，以WZH结束标记结束，
 
结束标记单起一行，必须顶头写，不能有缩进和空格

 ，且在结束标记末尾要有分号。开始标记和开始标记相同，要保证开始标记和结束标记不在正文中出现即可。比如常用大写的EOT、EOD、EOF等。



2.位于开始标记和结束标记之间的变量可以被正常解析，但是函数则不可以。在heredoc中，变量不需要用连接符.或,来拼接，如下：






$v=2;  



$a= <<<EOF  



"abc"$v  



"123"  



EOF;  



echo $a; //结果连同双引号一起输出："abc"2 "123"












require（_once）和include（_once）的理解





①作用及用法





   　　可以减少代码的重复 




   　　include(_once)（"文件的路径"）与require(_once)（"文件的路径"） 




②理解

  




   　　替换而已，就是用包含进来的文件中的内容 代替 include(_once),require(_once)那一行




  
 
③注意





   　　小坑：include/require 包含进来的文件必须要加
 

 <?php ?> 


 因为在包含时,首先理解文件内容是普通字符串,碰到 标签时,才去解释




  
 
④路径

 　可以用绝对路径，也可以用相对路径；windows下正反斜线都可以，linux下只认正斜线，所以最好用正斜线




⑤区别





   　　include是包含的意思，找不到文件时，会报warning的错误，然后程序继续往下执行 




   　　require是必须的意思，找不到文件时，会报fatal error （致命错误），程序停止往下执行 




   　　加once后，系统会进行判断，如果已经包含，则不会再包含第二次 




   eg：有一个a.php文件 内容是 
 

 ` 


 <?php $a++ ;?>
 

 　　在b.php文件中的内容是 


 $a=5; require_once（"a.php"）; echo $a; require_once（"a.php"）; echo $a; 
 

 ` 






   　　结果第一处输出的是6，第二处输出的还是6，说明_once只包含一次，如果不加once，则第二处输出的会是7 




⑥取舍

  




   　　比如是系统配置，缺少了，网站不让运行，自然用require，如果是某一段统计程序，少了，对网站只是少统计人数罢了，不是必须要的，可以用include 




   　　而加不加once是效率上的区别，加上once，虽然系统帮你考虑了只加载一次，但系统的判断会是效率降低，因此，更应该在开发之初，就把目录结构调整好，尽量不要用_once的情况。 




⑦特殊用法





   　　利用include/require返回被包含页面的返回值




   　 a.php页面中: ..... return $value; b.php页面中:$v = include("a.php"); 






这个用法在做网站配置的时候会偶尔碰到！












file_get_contents和curl




集成qq登录，微博登录或微信公众号的过程中，可能会遇到使用file_get_contents获取到信息为空。




   这里探讨一下原因。




  
 
没有打开php openssl扩展






   没有打开php openssl扩展






   没有打开php openssl扩展






	
windows下修改php.ini文件，将extension=php_openssl.dll前的';'注释删掉，重启服务即可。


	
linux下需要重新编译openssl模块


	
如果没有服务器修改权限的话。那么请使用curl函数代替file_get_contents();





curl函数：




   模拟访问请求。可以请求所有方式。下面提供一个示例：



















PHP的json问题




json中文字符编码问题




   json_encode转码中文会生成\uxxx的编码




   php5.4+解决方法：






    josn_encode('我是中文',JSON_UNESCAPED_UNICODE);










php5.4以下的版本需要自行处理了：我这里做了一个处理供大家参考(如有不当敬请指点)：




  
 
解决思路先将数据url编码，json_encode之后再通过urldecode解码。





   可能出现的问题如下：





	


不识别bool类型。推荐bool类型改为1,0;










 //中文处理5.4以下



 public function encode_json($str)



 {



     return urldecode(json_encode(self::url_encode($str) ) );



 }







 function url_encode($str)



 {



     if (is_array($str)) {



         foreach ($str as $key => &$value) {



             if(is_array($value)){



                 $value=self::url_encode($value);



             }else{



                 (!is_numeric($value))&&($value=urlencode($value));



             }



         }



     }



     else {



         $str = urlencode($str);



     }



     return $str;



 }


































PHP提高效率的几点




单引号代替双引号来包含字符串，这样做会更快一些。因为PHP会在双引号包围的字符串中搜寻变量，单引号则 不会，注意：只有echo能这么做，它是一种可以把多个字符串当作参数的“函数”(译注：PHP手册中说echo是语言结构，不是真正的函数，故把函数加 上了双引号)。





	
如果能将类的方法定义成static，就尽量定义成static，它的速度会提升将近4倍。


	
$row[’id’] 的速度是$row[id]的7倍。


	
echo 比 print 快，并且使用echo的多重参数(译注：指用逗号而不是句点)代替字符串连接，比如echo $str1,$str2。


	
在执行for循环之前确定最大循环数，不要每循环一次都计算最大值，最好运用foreach代替。


	
注销那些不用的变量尤其是大数组，以便释放内存。


	
尽量避免使用
 
get，

 set，__autoload。


	
require_once()代价昂贵。


	
include文件时尽量使用绝对路径，因为它避免了PHP去include_path里查找文件的速度，解析操作系统路径所需的时间会更少。


	
如果你想知道脚本开始执行(译注：即服务器端收到客户端请求)的时刻，使用$_SERVER[‘REQUEST_TIME’]要好于time()。


	
函数代替正则表达式完成相同功能。


	
str_replace函数比preg_replace函数快，但strtr函数的效率是str_replace函数的四倍。


	
如果一个字符串替换函数，可接受数组或字符作为参数，并且参数长度不太长，那么可以考虑额外写一段替换代码，使得每次传递参数是一个字符，而不是只写一行代码接受数组作为查询和替换的参数。


	
使用选择分支语句(译注：即switch case)好于使用多个if，else if语句。


	
用@屏蔽错误消息的做法非常低效，极其低效。


	
打开apache的mod_deflate模块，可以提高网页的浏览速度。


	
数据库连接当使用完毕时应关掉，不要用长连接。


	
错误消息代价昂贵。


	
在方法中递增局部变量，速度是最快的。几乎与在函数中调用局部变量的速度相当。


	
递增一个全局变量要比递增一个局部变量慢2倍。


	
递增一个对象属性(如：$this->prop++)要比递增一个局部变量慢3倍。







PHP/异步任务队列处理






异步任务队列&&定时任务






要求






	
任务优先级


	
断电任务不丢失


	
任务可重复执行，执行时间依次递增，且执行到一定次数后停止执行


	
任务返回信息记录


	
尽量依靠现有系统实现功能扩展。


	
易于维护





解决思路：




   采用数据库可实现数据共享和任务重复。根据php多进程方式处理程序。抽象任务表，将任务和参数分离，可执行不同的任务。



仅需要注册一个系统级的定时任务。如linux的crontab或windows的计划任务。




   将项目的各项计划任务。统一放入定时任务类。将大量的crontab配置放到项目的代码层中。避免迁移和维护大量任务的成本。这点和laravel框架的实现思路是一致的。





HTTP_AUTHORIZATION




做接口认证的时候，我们可能会用到自定义header头Authorization。




   我们都知道php的自定义头信息都可以使用$
 
SERVER['HTTP

 *']来获取，如header('test: wzhtest');获取的时候，我们可以使用$_SERVER['HTTP_TEST']来获取。





	
这里说明下。Authorization可能是个例外。nginx没问题，但是Apache下可能会出现一个问题。那就是我们使用$_SERVER['HTTP_AUTHORIZATION']可能就获取不到值。





Apache服务器下，我们需要开启rewrite_module模块，然后编辑.htaccess文件，在上面加入






#Authorization Headers



RewriteCond %{HTTP:Authorization} ^(.+)$



RewriteRule .* - [E=HTTP_AUTHORIZATION:%{HTTP:Authorization}]










如果没有开启过rewrite_module模块，我们需要新建.htaccess 内容如下:






Options +FollowSymlinks -Multiviews



RewriteEngine On



#Authorization Headers



RewriteCond %{HTTP:Authorization} ^(.+)$



RewriteRule .* - [E=HTTP_AUTHORIZATION:%{HTTP:Authorization}]
















php中 intval和string的一些转换问题




问题：int64类型的数据问题



问题说明：




   合作方传输过来一段数据，其中bindid是int64位的类型，如果不处理直接保存数据库会造成自动更改为科学计数法的方式如：12345685+E 的方式，并且之后无法进行还原和比较。



处理方法：




   使用strval保存为字符串形式。




   但是这个恢复成int的时候直接使用int，会把原值自动更改为2147483647 （这个数值就是32位php int类型最大的正数值。64位的时候最大值为：9223372036854775807）





变量在 PHP7 内部的实现








关于exit和die




今天有个朋友跟我叹气die和exit。说是两个函数是有细微差别的。




   最后我查阅文档发现：die和exit是同一个函数的不同写法这点是不容质疑的。实现方式一样！




   但是在实际使用过程中。die和exit函数(下文统一使用exit代替)函数的值为整形和字符型时，处理有了变化。我想朋友说的差别应该在这里了！




   exit函数会将str类型的参数打印出后，停止程序。而把int型的当做错误码处理。并不会打印输出。



参考文档：




  
 
http://www.laruence.com/2012/02/01/2503.html






php获取微秒




工作中发现默认的time函数返回的世间出字符串长度不够用，自己处理了一下。






function getformatMT($len=3){



        $num=pow(10,$len);



        list($t1,$t2) =explode(' ', microtime());



        $time=$t2.floor($t1*$num);



        return $time;



}












php高性能日志扩展seaslog的使用




linux的使用方法，seaslog官方的介绍就很详细。




   官方传送门：
 
Seaslog




我这里介绍下windows的使用方法





	
首先，使用phpinfo获取到详细的php版本信息，如X86 php5.3


	
前往下载已编译的DLL文件：
 
http://pecl.php.net/package/SeasLog/1.4.8/windows



	
打开php.ini




   3.1 找到配置项
 

 ` 


 extension_dir
 

 ` 


 的目录所在，将下载的DLL文件放入extension_dir的目录中。




   3.2 添加seaslog的配置项：






 ```[Seaslog]















; configuration for php SeasLog module




   extension=php_seaslog.dll




   seaslog.default_basepath = "D:\log\seaslog-test" ;默认log根目录




   seaslog.default_logger = "default" ;默认logger目录




   seaslog.disting_type = 1 ;是否以type分文件 1是 0否(默认)




   seaslog.disting_by_hour = 1 ;是否每小时划分一个文件 1是 0否(默认)




   seaslog.use_buffer = 1 ;是否启用buffer 1是 0否(默认)




   seaslog.buffer_size = 100 ;buffer中缓冲数量 默认0(不使用buffer_size)




   seaslog.level = 0 ;记录日志级别 默认0(所有日志)




   seaslog.trace_error = 1 ;自动记录错误 默认1(开启)




   seaslog.trace_exception = 0 ;自动记录异常信息 默认0(关闭)




   seaslog.default_datetime_format = "Y:m:d H:i:s" ;日期格式配置 默认"Y:m:d H:i:s


























	
重启服务即可





具体的使用方法，就可以直接使用伪代码上的方法了。





Curl使用说明




示例：






 $header = array(



            "Content-Type: application/x-www-form-urlencoded"



        );



        //联调环境加入cookie



/*      $header= array_push($header,"Cookie: access_log=2835d31abae4b46fa2d28458a16daebf; Hm_lvt_a028c07bf31ffce4b2d21dd85b0b8907=1462262091; BDUSS=5LdmgzanEzZWdJWHNnd3dia2RQSVJ1QmVSUXl-R3RBcTNFTmZlbUR0ZloxRDlYQVFBQUFBJCQAAAAAAAAAAAEAAABb40YV1rvX7b32w9QAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAANlHGFfZRxhXNE; BAIDUID=4902995690F7DBDFA03E52EB588475E4:FG=1; SITE_CODE_TICKET=8F62515AD573A8381A3AD2145416CCBC; SITE_CODE_AK=7692631; Hm_lvt_96fdc2cf90dc42fbdd3eb4187e18b247=1463467503; areaCode=100010000; CNZZDATA1256793290=1926708081-1463461684-%7C1463639937; JSESSIONID=946D8F12CC7EF41DF5E6B457C52DC6E4");*/







  private static function http_post($url, $param, $header = false)



    {



        $oCurl = curl_init();



        if (stripos($url, "https://") !== FALSE) {



            curl_setopt($oCurl, CURLOPT_SSL_VERIFYPEER, FALSE);



            curl_setopt($oCurl, CURLOPT_SSL_VERIFYHOST, false);



            curl_setopt($oCurl, CURLOPT_SSLVERSION, 1); //CURL_SSLVERSION_TLSv1



        }



        if (is_string($param)) {



            $strPOST = $param;



        }



        else {



            $aPOST = array();



            foreach ($param as $key => $val) {



                $aPOST[] = $key . "=" . urlencode($val);



            }



            $strPOST = join("&", $aPOST);



        }



        if ($header) {



            curl_setopt($oCurl, CURLOPT_HTTPHEADER, $header);



        }



        curl_setopt($oCurl, CURLOPT_URL, $url);



        curl_setopt($oCurl, CURLOPT_RETURNTRANSFER, 1);



        curl_setopt($oCurl, CURLOPT_POST, true);



        curl_setopt($oCurl, CURLOPT_POSTFIELDS, $strPOST);



self::writelog('request:'.$strPOST,'request.txt');



        $sContent = curl_exec($oCurl);



        $aStatus = curl_getinfo($oCurl);



        curl_close($oCurl);



        if (intval($aStatus["http_code"]) == 200) {



            return $sContent;



        }



        else {



            return false;



        }



    }












echo的数据自动增加换行或其他




如果你也遇到这样的问题。使用exit();echo;等输出数据，等到接收方接收时出现了自动换行或者空格。你可以参考我的解决办法，可能对您有所帮助。




   出现情况如下：






string(162) "







{"status":0,"msg":"订单支付成功！驴妈妈订单号:2013082360031071服务器订单号:18033，产品id852;","orderId":"18033","authCode":"473448481601"}"



string(160) "{"status":0,"msg":"订单支付成功！驴妈妈订单号:2013082360031071服务器订单号:18033，产品id852;","orderId":"18033","authCode":"473448481601"}"










正常输出的应该为字符串长度为160的。但是程序处理后输出的却是162的。在输出时什么处理都不生效。只能接收时自己处理。



可能与遇到问题的原因：





	
php文件的编码：请选择utf-8 无BOM格式


	
PHP文件内编码是否有误：header("Content-Type: text/html; charset=UTF-8");就是这种格式的设置，不一定要是这个


	
PHP的结束标记?>是否合适 php结束标记时可选的。：可能原因是include(_once)或者require(_once)引用文件里?>结束标记有误也会造成这个原因





这些原因归根结底就是书写不规范造成的。程序员应该有一定的代码洁癖。





php-memcache






PHP 7中安装memcache扩展







linux





直接参考这个就好
 
http://www.runoob.com/memcached/php-connect-memcached.html






windows





低于php7，直接在pecl中下载安装。




   php7 版本的。
 
https://github.com/nono303/PHP7-memcahe-dll





   使用说明:




   修改php.ini 重启服务器





根据18位数校验前17位身份证号是否正确






第18位校验码 生成规则





	
十七位数字本体码加权求和公式




   S = Sum(Ai * Wi),先对前17位数字的权求和




   Ai:表示第i位置上的身份证号码数字值




   Wi:表示第i位置上的加权因子




   Wi: 7 9 10 5 8 4 2 1 6 3 7 9 10 5 8 4 2


	
计算模




   Y = mod(S, 11)


	
通过模得到对应的校验码




   Y: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10




   校验码: 1 0 X 9 8 7 6 5 4 3 2





代码如下：






        //检验18位身份证的校验码是否正确。



        //校验位按照ISO 7064:1983.MOD 11-2的规定生成，X可以认为是数字10。



        function checkIdcard($idcardnum='411424199308085081'){



                $ai=[7, 9, 10, 5, 8, 4, 2, 1, 6, 3, 7, 9, 10, 5, 8, 4, 2];



                $wi=['1', '0', 'X', '9', '8', '7', '6', '5', '4', '3', '2'];



                $sum=0;



                for($i = 0; $i < 17; $i ++) {



                    sum +=$idcardnum.substr(i, 1) * $ai[i];



                }



                if (wi[sum % 11] != idcardnum.substr(17, 1)) {



                    return false;



                }



                return true;



        }












将一个老项目升级到php7




项目还是12年的一个架构。并且目前框架官方已经放弃开发。安全补丁什么的都是自行维护的。项目起初的定位是一个临时的扩展业务。没想到无心插柳柳成荫。慢慢演变成现在的主力业务之一。系统非常臃肿。响应比较慢。升级已必不可免了。所以入职一年多以来。从刚入职，初步将php环境从5.2升级到5.3。到目前主力系统已经可以支持php7。并且可以支持composer系列扩展包。方便使用。




   服务器上三个系统公用服务器资源。升级切换版本需要更多的本地测试和线上测试。




   目前已完成升级如下：




   1.系统增加任务系统。便于异步通知。定期备份等操作。




   2.系统增加composer支持。




   3.升级扩展




   4.编写增加短信composer包




   5.增加easywechat的微信扩展包，完善微信操作




   6.增加twig模版引擎。（主要应用于微信模块，后续想替换掉他）




   7.升级开发api，适应业务需求。




   8.完善供应商系统下单机制




   9.引入monolog日志模块




   10.引入guzzlehttp模块





ord获取ASCII码






只识别一位，字符串也只识别一位





ord('A');ord('Alibaba');这两个结果是相等的





框架






	

thinkphp5 



	

Laravel5学习笔记 



	

easywechat学习笔记 








thinkphp5






	

THINKPHP5常见问题 








THINKPHP5常见问题




THINKPHP 常见的问题




   碰到问题前先看下官方的问题总结和说明：ThinkPHP5.0学习须知和常见问题集
 
传送门







	

单字母函数问题



	

URL访问出错



	

部分模板常量不再存在如`__ROOT__`、`__APP__`、`__SELF__`等



	

视图问题 TP5使用return返回。对API友好，但对视图不友好。所以this->display();这种是不可以的；



	

模型改动 M函数已取消，进行数据查询时不用实例化了，



	

安装问题










	

关于老版本升级。tp5改动太大，非实力派和精力派不推荐老版本系统升级。








	




单字母函数问题








单字母函数目前已被助手函数替换了。从官方的解释来说，单字母函数已经是时候功成身退了。整个thinkphp5框架进行了重构之后，核心框架不再依赖单字母函数。所以单字母函数消失了。不过可以自行恢复过来，不过推荐尽量不要用了，这个单字母函数一直褒贬不一。尽量看看主流的框架使用吧。






解决方式：







	
使用助手函数来完成单字母函数。 在助手函数里面处理 可以改为单字母函数






参考官方thinkphp5完全开发的文档







	

http://www.kancloud.cn/manual/thinkphp5/144731








	




URL访问出错








可能出现问题的原因，THINKPHP5所有访问均使用pathinfo模式。如果不支持PATHINFO的服务器可以使用兼容模式访问如下：




   >
 
http://serverName/应用入口文件?s=/模块/控制器/操作/[参数名/参数值...]








	




部分模板常量不再存在如


 



 __ROOT__ 




 

、


 



 __APP__ 




 

、


 



 __SELF__ 




 

等








解决方案:自己在config.php 上增加 例如：








 ` 






   if (!IS_CLI) {










 // 当前文件名



 if (!defined('_PHP_FILE_')) {



     if (IS_CGI) {



         //CGI/FASTCGI模式下



         $_temp = explode('.php', $_SERVER['PHP_SELF']);



         define('_PHP_FILE_', rtrim(str_replace($_SERVER['HTTP_HOST'], '', $_temp[0] . '.php'), '/'));



     } else {



         define('_PHP_FILE_', rtrim($_SERVER['SCRIPT_NAME'], '/'));



     }



 }



 if (!defined('__ROOT__')) {



     $_root = rtrim(dirname(_PHP_FILE_), '/');



     define('__ROOT__', (($_root == '/' || $_root == '\\') ? '' : $_root));



 }



 define('PHP_FILE', _PHP_FILE_);















}




   if(!defined('
 
APP

 '))










 define('__APP__', strip_tags(PHP_FILE));















// URL常量




   if(!defined('
 
SELF

 '))










 define('__SELF__', strip_tags($_SERVER[C('URL_REQUEST_URI')]));

















 ` 






   参考文档：THINKPHP5简明开发文档
 
http://www.kancloud.cn/thinkphp/thinkphp5-guide/90317








	




视图问题 TP5使用return返回。对API友好，但对视图不友好。所以this->display();这种是不可以的；








解决方法：视图继承think/controller;然后return $this->fetch(); 未继承think/controller后，return view('index/hello');







	




模型改动 M函数已取消，进行数据查询时不用实例化了，












 > 所有的查询都是静态方法实现的如：



 Db::table('think_user')->select();



 如果省略表前缀可以使用 



 Db::name('user')->select();
















	




安装问题








thinkphp5支持composer安装。作为一个phper，个人觉得非常有必要学习一下composer。




   传送门：
 
composer备忘录













Laravel5学习笔记




主要是学习laravel5的一些笔记。





homestead总结






	
homestead这个是laravel框架提供的开包即用的开发环境，目前最新的 larvavel 5.3框架，开包环境是预装软件 Ubuntu 16.04 Git PHP 7.0 HHVM Xdebug Nginx MySQL MariaDB SQLite 3 Postgres Composer Node（With PM2, Bower, Grunt, and Gulp）Redis Memcached Beanstalkd 具体的请看文档：


	
个人理解：vagrant和docker类似，都是提供一套虚拟化的解决方案。








	

	

安装



	

	

前提条件







	

使用说明







	

错误集锦











安装







前提条件




	
需要安装virtualBox和vagrant软件。


	
输入以下命令，添加 Homestead Vagrant 盒子






















	
通过 GitHub 安装 Homestead




   你还可以通过克隆仓库代码来实现 Homestead 安装。将仓库克隆到用户目录下的 Homestead 目录，这样 Homestead 盒子就可以作为所有其他 Laravel 项目的主机：






cd ~



git clone https://github.com/laravel/homestead.git Homestead















克隆完成后，在 Homestead 目录下运行 bash init.sh 命令来创建 Homestead.yaml 配置文件，Homestead.yaml 配置文件文件 位于 ~/.homestead 目录：










bash init.sh

















使用说明








	


	
配置同步文件夹，讲电脑的文件夹与Homestead中的文件夹对应。可以理解为windows的快捷方式或者C语言中的指针。






folders:



  - map: ~/laravels



    to: /home/vagrant/laravels















	
配置 Nginx 站点




   map为站点名称，to对应的网站启动目录，多站点参考下属设置即可。数据库的设置与他类似。






sites:



  - map: homestead.app



    to: /home/vagrant/laravels/Laravel/public



  - map: blog.app



    to: /home/vagrant/laravels/blog/public















	
添加站点

	
一种为直接参考上述例子，添加新的站点。然后执行命令 vagrant provision 即可，如果已经在运行的盒子。执行命令 vagrant reload --provision即可。
 
请注意，请注意，请注意 这个操作是具有破坏性的，会将数据库销毁重建。


	
动态添加站点。在 homestead 环境里，输入命令 serve










	
ssh登陆






vagrant ssh





















错误集锦





	


found a tab character that violate intendation while scanning a plain scalar at line 18 column 11 (Psych::SyntaxError)




  
 
这种错误，是配置文件homestead.ymal 中包含tab键，请将tab空格转换为空格即可。vim中可用命令 :\s\t







	


还有一种常见错误，就是国情所致。GFW导致的。




  
 
解决办法








	
FQ 方法：SS和lantern


	
各种包管理器请将地址切换为国内源




   npm切换为
 
淘宝NPM国内源

 ：方法：npm install -g cnpm --registry=
 
https://registry.npm.taobao.org





   之后使用cnpm 即可代替npm执行即可




   composer安装源替换为
 
国内镜像源(http://pkg.phpcomposer.com/)

 ；方法：composer config repo.packagist composer
 
https://packagist.phpcomposer.com





  
 
这种配置下可能出现镜像未同步。包无法安装的情况，可等待国内镜像更新后重试或者FQ












easywechat学习笔记




EasyWechat的使用。




   安装请使用composer。不会composer的话，都不好意思说我是搞PHP开发的。composer目前来讲，确实值得您下功夫学习一下。很简单的。





wechat公众号






	

获取用户信息的实现方式 








获取用户信息的实现方式




获取用户信息的方式有两种。网页授权接口和获取用户基本信息接口




   网页授权接口地址如下：
 
http://mp.weixin.qq.com/wiki/4/9ac2e7b1f1d22e9e57260f6553822520.html





  
 
（推荐）

 获取用户基本信息（包括UnionID机制）接口地址如下：
 
http://mp.weixin.qq.com/wiki/1/8a5ce6257f1d3b2afb20f83e72b72ce9.html





   1.网页授权接口的优劣说明





	
无论是否关注均可获得用户基本信息


	
无法识别用户关注于否。静默授权仅特定场景可实现，如自定义菜单跳转特定URL配置，或者会话中的图文消息链接为配置过的url也可实现静默授权。





2.获取用户基本信息接口的优劣说明





	
可识别用户是否关注，可对未关注用户进行引导关注的开发实现。未关注用户获取不了用户信息。


	
可使用全局基础的access_token。


	
静默授权，用户无感知。用户体验好。





推荐流程步骤如下：





	
网页识别是否微信浏览器，是否登录。


	
使用微信网页授权接口，SCOPE为snsapi_base,用户无感知静默授权（尽可获得openid）。


	
调用获取用户基本信息接口，通过上步网页授权得到的openid和全局缓存的基础access_token获得用户信息


	
对返回字段字段'subscribe'进行识别

	
1表示关注，成功获取用户信息。将用户信息按需保存到数据库。最好同步绑定用户中心。这样下次直接查询数据库就可以了。


	
0表示未关注，获取不到用户信息。(可扩展到引导关注页面。在引导关注页面增加网页授权标准模式，重新授权。)









流程仅供参考





前端






	

HTML 



	

CSS 



	

Bootstrap使用 








HTML








CSS






	

伪类和伪元素的区别 








伪类和伪元素的区别





总结伪类与伪元素




熟悉前端的人都会听过css的伪类与伪元素，然而大多数的人都会将这两者混淆。本文从解析伪类与伪元素的含义出发，区分这两者的区别，并且列出大部分伪类与伪元素的具体用法，即使你有用过伪类与伪元素，但里面总有一两个你没见过的吧。




1.伪类与伪元素




先说一说为什么css要引入伪元素和伪类，以下是
 
css2.1 Selectors章节中对伪类与伪元素的描述

 ：



CSS introduces the concepts of pseudo-elements and pseudo-classes  to permit formatting based on information that lies outside the document tree.



直译过来就是：css引入伪类和伪元素概念是为了格式化文档树以外的信息。也就是说，伪类和伪元素是用来修饰不在文档树中的部分，比如，一句话中的第一个字母，或者是列表中的第一个元素。下面分别对伪类和伪元素进行解释：



伪类用于当已有元素处于的某个状态时，为其添加对应的样式，这个状态是根据用户行为而动态变化的。比如说，当用户悬停在指定的元素时，我们可以通过:hover来描述这个元素的状态。虽然它和普通的css类相似，可以为已有的元素添加样式，但是它只有处于dom树无法描述的状态下才能为元素添加样式，所以将其称为伪类。



伪元素用于创建一些不在文档树中的元素，并为其添加样式。比如说，我们可以通过:before来在一个元素前增加一些文本，并为这些文本添加样式。虽然用户可以看到这些文本，但是这些文本实际上不在文档树中。




2.伪类与伪元素的区别




这里通过两个例子来说明两者的区别。



下面是一个简单的html列表片段：






<ul>



    <li>我是第一个</li>



    <li>我是第二个</li>



</ul>














如果想要给第一项添加样式，可以在为第一个添加一个类，并在该类中定义对应样式：




HTML:







<ul>



    <li class="first-item">我是第一个</li>



    <li>我是第二个</li>



</ul>















CSS:











li.first-item  {







    color:  orange







}














如果不用添加类的方法，我们可以通过给设置第一个的:first-child伪类来为其添加样式。这个时候，被修饰的元素依然处于文档树中。




HTML:







<ul>



    <li>我是第一个</li>



    <li>我是第二个</li>



</ul>















CSS:







li:first-child  {



    color:  orange



}














下面是另一个简单的html段落片段：










<p>Hello World, and wish you have a good day!</p>














如果想要给该段落的第一个字母添加样式，可以在第一个字母中包裹一个元素，并设置该span元素的样式：




HTML:







<p><span class="first">H</span>ello World, and wish you have a good day!</p>











CSS:







.first  {



    font-size:  5em;



}










如果不创建一个元素，我们可以通过设置的:first-letter伪元素来为其添加样式。这个时候，看起来好像是创建了一个虚拟的元素并添加了样式，但实际上文档树中并不存在这个元素。




HTML:











<p>Hello World, and wish you have a good day!</p>











CSS:







p:first-letter  {



    font-size:  5em;



}










从上述例子中可以看出，伪类的操作对象是文档树中已有的元素，而伪元素则创建了一个文档数外的元素。因此，伪类与伪元素的区别在于：有没有创建一个文档树之外的元素。




3.伪元素是使用单冒号还是双冒号？




CSS3规范中的要求使用双冒号(::)表示伪元素，以此来区分伪元素和伪类，比如::before和::after等伪元素使用双冒号(::)，:hover和:active等伪类使用单冒号(:)。除了一些低于IE8版本的浏览器外，大部分浏览器都支持伪元素的双冒号(::)表示方法。



然而，除了少部分伪元素，如::backdrop必须使用双冒号，大部分伪元素都支持单冒号和双冒号的写法，比如::after，写成:after也可以正确运行。



对于
 
伪元素是使用单冒号还是双冒号的问题

 ，w3c标准中的描述如下：



Please note that the new CSS3 way of writing pseudo-elements is to use a double colon, eg a::after { … }, to set them apart from pseudo-classes. You may see this sometimes in CSS. CSS3 however also still allows for single colon pseudo-elements, for the sake of backwards compatibility, and we would advise that you stick with this syntax for the time being.



大概的意思就是：虽然CSS3标准要求伪元素使用双冒号的写法，但也依然支持单冒号的写法。为了向后兼容，我们建议你在目前还是使用单冒号的写法。



实际上，伪元素使用单冒号还是双冒号很难说得清谁对谁错，你可以按照个人的喜好来选择某一种写法。




4.伪类与伪元素的具体用法




这一章以含义解析和例子的方式列出大部分的伪类和伪元素的具体用法。下面是根据用途分类的伪类总结图和根据冒号分类的伪元素总结图：









某些伪类或伪元素仍然处于试验阶段，在使用前建议先在
 
Can I Use

 等网站查一查其浏览器兼容性。处于试验阶段的伪类或伪元素会在标题中标注。




伪类





状态




由于状态伪类的用法大家都十分熟悉，这里就不用例子说明了。




1 :link




选择未访问的链接




2 :visited




选择已访问的链接




3 :hover




选择鼠标指针浮动在其上的元素




4 :active




选择活动的链接




5 :focus




选择获取焦点的输入字段




结构化





1 :not




一个否定伪类，用于匹配不符合参数选择器的元素。



如下例，除了第一个元素外，其他元素的文本都会变为橙色。




HTML:







<ul>



    <li class="first-item">一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



</ul>











CSS:











li:not(.first-item)  {







    color:  orange;







}











2 :first-child




匹配元素的第一个子元素。



如下例，第一个元素的文本会变为橙色。




HTML:







<ul>



    <li>这里的文本是橙色的</li>



    <li>一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



</ul>











CSS:







li:first-child  {







    color:  orange;







}















3 : last-child




匹配元素的最后一个子元素。



如下例，最后一个元素的文本会变为橙色。




HTML:











<ul>



    <li>一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



     <li>这里的文本是橙色的</li>



</ul>















CSS:







li:last-child  {



    color:  orange;



}











4 first-of-type




匹配属于其父元素的首个特定类型的子元素的每个元素。



如下例，第一个元素和第一个元素的文本会变为橙色。




HTML:







<ul>



    <li>这里的文本是橙色的</li>



    <li>一些文本 <span>这里的文本是橙色的</span></li>



    <li>一些文本</li>



</ul>











CSS:











ul  :first-of-type  {







    color:  orange;







}















5 :last-of-type




匹配元素的最后一个子元素。



如下例，最后一个元素的文本会变为橙色。




HTML:







<ul>



    <li>一些文本<span>一些文本</span> <span>这里的文本是橙色的</span></li>



    <li>一些文本</li>



    <li>这里的文本是橙色的</li>



</ul>











CSS:











ul  :last-of-type  {







    color:  orange;







}











6 :nth-child




:nth-child根据元素的位置匹配一个或者多个元素，它接受一个an+b形式的参数，an+b匹配到的元素示例如下：





	
1n+0，或n，匹配每一个子元素。


	
2n+0，或2n，匹配位置为2、4、6、8…的子元素，该表达式与关键字even等价。


	
2n+1匹配位置为1、3、5、7…的子元素、该表达式与关键字odd等价。


	
3n+4匹配位置为4、7、10、13…的子元素。





如下例，有以下HTML列表：






<ol>



    <li>Alpha</li>



    <li>Beta</li>



    <li>Gamma</li>



    <li>Delta</li>



    <li>Epsilon</li>



    <li>Zeta</li>



    <li>Eta</li>



    <li>Theta</li>



    <li>Iota</li>



    <li>Kappa</li>



</ol>















CSS:




选择第二个元素，”Beta”会变成橙色：










ol  :nth-child(2)  {







    color:  orange;







}










选择位置序号是2的倍数的元素，”Beta”, “Delta”, “Zeta”, “kappa”会变成橙色:






ol  :nth-child(2n)  {







    color:  orange;







}














选择位置序号为偶数的元素：






ol  :nth-child(even)  {







    color:  orange;







}










选择从第6个开始，位置序号是2的倍数的元素，”Zeta”, “Theta”, “Kappa”会变成橙色：










ol  :nth-child(2n+6)  {







    color:  orange;







}











7 :nth-last-child




:nth-last-child与:nth-child相似，不同之处在于它是从最后一个子元素开始计数的。




8 :nth-of-type




:nth-of-type与nth-child相似，不同之处在于它是只匹配特定类型的元素。



如下例，第二个元素会变为橙色。




HTML:







<article>



    <h1>我是标题</h1>



    <p>一些文本</p>



    <a href=""><img src="images/rwd.png" alt="Mastering RWD"></a>



    <p>这里的文本是橙色的</p>



</article>











CSS:











p:nth-of-type(2)  {







    color:  orange;







}











9 :nth-last-type




:nth-last-of-type与nth-of-type相似，不同之处在于它是从最后一个子元素开始计数的。




10 :only-child




当元素是其父元素中唯一一个子元素时，:only-child匹配该元素。




HTML:







<ul>



    <li>这里的文本是橙色的</li>



</ul>



 



<ul>



    <li>一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



</ul>











CSS:







ul :only-child {



    color: orange;



}











11 :only-of-type




当元素是其父元素中唯一一个特定类型的子元素时，:only-child匹配该元素。



如下例，第一个ul元素只有一个li类型的元素，该li元素的文本会变为橙色。




HTML:







<ul>



    <li>这里的文本是橙色的</li>



    <p>这里不是橙色</p>



</ul>



 



<ul>



    <li>一些文本</li>



    <li>一些文本</li>



</ul>











CSS:











li:only-of-type {



    color: orange;



}















12 :target




当URL带有锚名称，指向文档内某个具体的元素时，:target匹配该元素。



如下例，url中的target命中id值为target的article元素，article元素的背景会变为黄色。




URL:





http://example.com/#target





HTML:







<article id="target">



    <h1><code>:target</code> pseudo-class</h1>



    <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit!</p>



</article>











CSS:











:target {



    background: yellow;



}











表单相关





1 :checked




:checked匹配被选中的input元素，这个input元素包括radio和checkbox。



如下例，当复选框被选中时，与其相邻的元素的背景会变成黄色。




HTML:







<input type="checkbox"/>



<label>我同意</label>











CSS:







input:checked + label {



    background: yellow;



}











2 :default





   :default匹配默认选中的元素，例如：提交按钮总是表单的默认按钮。




   如下例，只有提交按钮的背景变成了黄色。




  
 
HTML:







<form action="#">



    <button>重置</button>



    <button type="submit">提交</button>



</form>











CSS:







:default  {



    background: yellow;



}











3 :disabled





   :disabled匹配禁用的表单元素。




   如下例，被禁用input输入框的透明度会变成50%。




  
 
HTML:







<input type="text" disabled/>















CSS:







:disabled {



    opacity: .5;



}











4 :empty





   :empty匹配没有子元素的元素。如果元素中含有文本节点、HTML元素或者一个空格，则:empty不能匹配这个元素。




   如下例，:empty能匹配的元素会变为黄色。




   第一个元素中有文本节点，所以其背景不会变成黄色；




   第二个元素中有一个空格，有空格则该元素不为空，所以其背景不会变成黄色；




   第三个元素中没有任何内容，所以其背景会变成黄色；




   第四个元素中只有一个注释，此时该元素是空的，所以其背景会变成黄色；




  
 
HTML:







<div>这个容器里的背景是橙色的</div>



<div> </div>



<div></div>



<div><!-- This comment is not considered content --></div>











CSS:







div {



    background: orange;



    height: 30px;



    width: 200px;



}



 



div:empty {



    background: yellow;



}











5 :enabled





   :enabled匹配没有设置disabled属性的表单元素。




  
 
6 :in-range





   :in-range匹配在指定区域内元素。




   如下例，当数字选择器的数字在5到10是，数字选择器的边框会设为绿色。




  
 
HTML:







<input type="number" min="5" max="10">











CSS:







input[type=number] {



    border: 5px solid orange;



}



 



input[type=number]:in-range {



    border: 5px solid green;



}











7 :out-of-range





   :out-of-range与:in-range相反，它匹配不在指定区域内的元素。




  
 
8 :indeterminate





   indeterminate的英文意思是“不确定的”。当某组中的单选框或复选框还没有选取状态时，:indeterminate匹配该组中所有的单选框或复选框。




   如下例，当下面的一组单选框没有一个处于被选中时，与input相邻的label元素的背景会被设为橙色。




  
 
HTML:







<ul>



    <li>



        <input type="radio" name="list" id="option1">



        <label for="option1">Option 1</label>



    </li>



    <li>



        <input type="radio" name="list" id="option2">



        <label for="option2">Option 2</label>



    </li>



    <li>



        <input type="radio" name="list" id="option3">



        <label for="option3">Option 3</label>



    </li>



</ul>











CSS:







:indeterminate + label {



    background: orange;



}











9 :valid





   :valid匹配条件验证正确的表单元素。




   如下例，当email输入框内的值符合email格式时，输入框的边框会被设为绿色。




  
 
HTML:











<input type="email"/>











CSS:







input[type=email]:valid {



    border: 1px solid green;



}











10 :invalid





   :invalid与:valid相反，匹配条件验证错误的表单元素。




  
 
11 :optional





   :optional匹配是具有optional属性的表单元素。当表单元素没有设置为required时，即为optional属性。




   如下例，第一个input的背景不会被设为黄色，第二个input的背景会被设为黄色。




  
 
HTML:







<input type="text" required />



<input type="text" />











CSS:







:optional {



    background: yellow;



}











12 :required





   :required与:optional相反匹配设置了required属性的表单元素。




  
 
13 :read-only





   :read-only匹配设置了只读属性的元素，表单元素可以通过设置“readonly”属性来定义元素只读。




   如下例，input元素的背景会被设为黄色。




  
 
HTML:







<input type="text" value="I am read only" readonly>











CSS:







input:read-only {



    background-color: yellow;



}











14 :read-write





   :read-write匹配处于编辑状态的元素。input，textarea和设置了contenteditable的HTML元素获取焦点时即处于编辑状态。




   如下例，input输入框和富文本框获取焦点时，背景变成黄色。




  
 
HTML:







<input type="text" value="获取焦点时背景变黄"/>



 



<div class="editable" contenteditable>



    <h1>点击这里可以编辑</h1>



    <p>获取焦点时背景变黄</p>



</div>











CSS:







:read-write:focus {



    background: yellow;



}











15 :scope(处于试验阶段)





   :scope匹配处于style作用域下的元素。当style没有设置scope属性时，style内的样式会对整个html起作用。




   如下例，第二个section中的元素的文本会变为斜体。




  
 
HTML:











<article>



    <section>



        <h1>很正常的一些文本</h1>



        <p>很正常的一些文本</p>



    </section>



    <section>



        <style scoped>



            :scope {



                font-style: italic;



            }



        </style>



        <h1>这里的文本是斜体的</h1>



        <p>这里的文本是斜体的</p>



    </section>



</article>














注：目前支持这个伪类的浏览器只有火狐。




语言相关





1 :dir(处于实验阶段)




:dir匹配指定阅读方向的元素，当HTML元素中设置了dir属性时该伪类才能生效。现时支持的阅读方向有两种：ltr（从左往右）和rtl（从右往左）。目前，只有火狐浏览器支持:dir伪类，并在火狐浏览器中使用时需要添加前缀( -moz-dir() )。



如下例，p元素中的阿拉伯语（阿拉伯语是从右往左阅读的）文本会变成橙色。




HTML:







<article dir="rtl">



<p>التدليك واحد من أقدم العلوم الصحية التي عرفها الانسان والذي يتم استخدامه لأغراض الشفاء منذ ولاده الطفل.</p>



</article>











CSS:











/* prefixed */







article  :-moz-dir(rtl)  {







    color:  orange;







}







/* unprefixed */







article  :dir(rtl)  {







    color:  orange;







}














如下例，p元素中的英语文本会变成蓝色




HTML:











<article dir="ltr">



    <p>اIf you already know some HTML and CSS and understand the principles of responsive web design, then this book is for you.</p>



</article>















CSS:











article  :-moz-dir(ltr)  {







    color:  blue;







}







/* unprefixed */







article  :dir(ltr)  {







    color:  blue;







}















2 :lang




:lang匹配设置了特定语言的元素，设置特定语言可以通过为了HTML元素设置lang=””属性，设置meta元素的charset=””属性，或者是在http头部上设置语言属性。



实际上，lang=””属性不只可以在html标签上设置，也可以在其他的元素上设置。



如下例，分别给不同的语言设置不同的引用样式：




HTML:







<article lang="en">



    <q>Lorem ipsum dolor sit amet.</q>



</article>



<article lang="fr">



    <q>Lorem ipsum dolor sit amet.</q>



</article>



<article lang="de">



    <q>Lorem ipsum dolor sit amet.</q>



</article>











CSS:











:lang(en)  q  {  quotes:  '“'  '”';  }







:lang(fr)  q  {  quotes:  '«'  '»';  }







:lang(de)  q  {  quotes:  '»'  '«';  }















其他





1 :root




:root匹配文档的根元素。一般的html文件的根元素是html元素，而SVG或XML文件的根元素则可能是其他元素。



如下例，将html元素的背景设置为橙色














:root  {







    background:  orange;







}











2.:fullscreen




:fullscreen匹配处于全屏模式下的元素。全屏模式不是通过按F11来打开的全屏模式，而是通过Javascript的Fullscreen API来打开的，不同的浏览器有不同的Fullscreen API。目前，:fullscreen需要添加前缀才能使用。



如下例，当处于全屏模式时，h1元素的背景会变成橙色




HTML:











<h1 id="element">在全屏模式下，这里的文本的背景会变成橙色.</h1>



<button>进入全屏模式!</button>











JAVASCRIPT:











var docelem = document.getElementById('element');



var button = document.querySelector('button');



button.onclick = function() {



 



    if (docelem.requestFullscreen) {



        docelem.requestFullscreen();



    }else if (docelem.webkitRequestFullscreen) {



        docelem.webkitRequestFullscreen();



    } else if(docelem.mozRequestFullScreen) {



        docelem.mozRequestFullScreen();



    } else if(docelem.msRequestFullscreen) {



        docelem.msRequestFullscreen();



    }



}











CSS:







h1:fullscreen  {







    background:  orange;







}







h1:-webkit-full-screen  {







    background:  orange;







}







h1:-moz-full-screen  {







    background:  orange;







}







h1:-ms-fullscreen  {







    background:  orange;







}















伪元素





1 ::before/:before




:before在被选元素前插入内容。需要使用content属性来指定要插入的内容。被插入的内容实际上不在文档树中。




HTML:







<h1>World</h1>











CSS:







h1:before  {







    content:  "Hello ";







}















2 ::after/:after




:after在被元素后插入内容，其用法和特性与:before相似。




3 ::first-letter/:first-letter




:first-letter匹配元素中文本的首字母。被修饰的首字母不在文档树中。




CSS:











h1:first-letter  {







    font-size:  5em;







}















4 ::first-line/:first-line




:first-line匹配元素中第一行的文本。这个伪元素只能用在块元素中，不能用在内联元素中。




CSS:











p:first-line  {







    background:  orange;







}















5 ::selection




::selection匹配用户被用户选中或者处于高亮状态的部分。在火狐浏览器使用时需要添加-moz前缀。该伪元素只支持双冒号的形式。




CSS:











::-moz-selection  {







    color:  orange;







    background:  #333;







}







::selection  {







    color:  orange;







    background:  #333;







}















6 ::placeholder




::placeholder匹配占位符的文本，只有元素设置了placeholder属性时，该伪元素才能生效。



该伪元素不是CSS的标准，它的实现可能在将来会有所改变，所以要决定使用时必须谨慎。



在一些浏览器中（IE10和Firefox18及其以下版本）会使用单冒号的形式。




HTML:







<input type="email" placeholder="name@domain.com">















CSS:











input::-moz-placeholder  {







    color:#666;







}







input::-webkit-input-placeholder  {







    color:#666;







}







/* IE 10 only */







input:-ms-input-placeholder  {







    color:#666;







}







/* Firefox 18 and below */







input:-moz-input-placeholder  {







    color:#666;







}















7 ::backdrop(处于试验阶段)




::backdrop用于改变全屏模式下的背景颜色，全屏模式的默认颜色为黑色。该伪元素只支持双冒号的形式




HTML:







<h1 id="element">This heading will have a solid background color in full-screen mode.</h1>



<button onclick="var el = document.getElementById('element'); el.webkitRequestFullscreen();">Trigger full screen!</button>











CSS:











h1:fullscreen::backdrop  {







    background:  orange;







}















参考文章




1. 
 
An Ultimate Guide To CSS Pseudo-Classes And Pseudo-Elements




2. 
 
CSS伪类与CSS伪元素的区别及由来




原创文章转载请注明：



转载自AlloyTeam：
 
http://www.alloyteam.com/2016/05/summary-of-pseudo-classes-and-pseudo-elements/






Bootstrap使用






	


与百度地图的冲突







	
问题：地图不显示




   解决方案：设置地图id 图片最大宽度为none


	
问题：一些按钮错位




   解决方案：设置地图下的html元素box-sizing属性改为content-box


	
示例代码：








 ` 


 CSS










  #map_canvas img {max-width: none;} 



  #map_canvas *{box-sizing: content-box;}

















 ` 













Javascript






类型转换：





	
使用!!操作符转换布尔值;只要变量的值为:0、null、""、undefined或者NaN都将返回的是false，反之返回的是true


	
使用+将字符串转换成数字; 可以将字符串数据转换成数字，不过其只适合用于字符串数据，否则将返回NaN,当然也适用于Date，返回数字戳







组件使用说明





	
jquery datepicker使用:




   >引自：
 
http://www.helloweba.com/view-blog-168.html








Javascript梳理总结






梳理总结





>声明，这时某天在一交流群看到的，由于不知出自何处。未能联系到作者本人。如有知情者，还请告知。非常感谢作者大大的总结梳理




   现在对以下内容要求如下：





	
仅供学习研究用。不可用于其它任何商业用途


	
任何分享本内容，必须注明作者版权问题。


	
由此产生的任何纠纷等。与本人无关。







变量










函数










流程










数组










运算符










正则










巧用history.pushState无刷新改变页面url




HTML5引入的API，history.pushState, history.replaceState




   pushState是将指定的URL添加到浏览器历史里，replaceState是将指定的URL替换当前的URL



一些限制




   1、传递的URL必须是同域下的，无法跨域




   2、state对象虽然可以存储很多自定义的属性，但对于不可序列化的对象则不能存储，如：DOM对象。



下面是高能区域！！






javascript 代码如下：



<script>



var total="";



for (var i=0;i<1000000;i++)



{



total= total+i.toString();



history.pushState(0,0,total);



}



/**向浏览器添加过多历史记录，使浏览器崩溃，cpu飙升。所以这个api使用还是需要注意的**/



</script>












jquery日期时间选择器组件datepicker的使用说明






jquery datepicker使用:








<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script> 



<script type="text/javascript" src="js/jquery.datepicker.js"></script> 



<!--引入语言-->



<script type="text/javascript" src="js/jquery.datepick-zh-CN.js"></script>



<script type="text/javascript" >



    var timeconfig={dateFormat: "yy-mm-dd"};



    $('#timeselect').datepick(timeconfig);



</script>












选项及事件使用说明





datepicker提供了丰富的选项设置事件方法调用，笔者先将经常用到的相关属性和方法整理成表格，方便查询和使用。








	

  选项   


	

  描述   


	

  默认值  





	
  altField   

	
  将选择的日期同步到另一个域中，配合altFormat可以显示不同格式的日期字符串。
 
demo  


	
  ''  




	
  altFormat   

	
  当设置了altField的情况下，显示在另一个域中的日期格式。   

	
  ''  




	
  appendText   

	
  在日期插件的所属域后面添加指定的字符串。   

	
  ''  




	
  buttonImage   

	
  设置可以用来点击弹出日历的按钮图片，如果非空，则按钮的文本将成为alt属性，不直接显示。
 
demo  


	
  ''  




	
  buttonImageOnly   

	
  设置为true时，图片将作为按钮可以点击触发弹出日历   

	
  false  




	
  buttonText   

	
  设置触发按钮的文本内容。   

	
  ...  




	
  changeMonth   

	
  设置是否允许通过下拉框列表选取月份。   

	
  false  




	
  changeYear   

	
  设置是否允许通过下拉框列表选取年份。   

	
  false  




	
  closeText   

	
  设置关闭按钮的文本内容，此按钮需要通过showButtonPanel参数的设置才显示。   

	
  'Done'  




	
  constrainInput   

	
  如果设置为true，则约束当前输入的日期格式。   

	
  true  




	
  currentText   

	
  设置当天按钮的文本内容，此按钮需要通过showButtonPanel参数的设置才显示。   

	
  'Today'  




	
  dateFormat   

	
  设置日期字符串的显示格式。
 
demo  


	
  'mm/dd/yy'  




	
  dayNames   

	
  设置一星期中每天的名称，从星期天开始。此内容用于dateFormat时显示，以及日历中当鼠标移至行头时显示。   

	
  ['Sunday', 'Monday', 'Tuesday', 'Wednesday', 'Thursday', 'Friday', 'Saturday']  




	
  dayNamesMin   

	
  设置一星期中每天的缩语，从星期天开始，此内容用于dateFormat时显示，以前日历中的行头显示。   

	
  ['Su', 'Mo', 'Tu', 'We', 'Th', 'Fr', 'Sa']  




	
  dayNamesShort   

	
  设置一星期中每天的缩语，从星期天开始，此内容用于dateFormat时显示，以前日历中的行头显示。   

	
  ['Sun', 'Mon', 'Tue', 'Wed', 'Thu', 'Fri', 'Sat']  




	
  defaultDate   

	
  设置默认加载完后第一次显示时选中的日期。可以是Date对象，或者是数字（从今天算起，例如+7），或者有效的字符串('y'代表年, 'm'代表月, 'w'代表周, 'd'代表日, 例如：'+1m +7d')。   

	
  null  




	
  duration   

	
  设置日期控件展开动画的显示时间，可选是"slow", "normal", "fast"，''代表立刻，数字代表毫秒数。   

	
  'normal'  




	
  firstDay   

	
  设置一周中的第一天。星期天为0，星期一为1，以此类推。   

	
  0  




	
  gotoCurrent   

	
  如果设置为true，则点击当天按钮时，将移至当前已选中的日期，而不是今天。   

	
  false  




	
  hideIfNoPrevNext   

	
  设置当没有上一个/下一个可选择的情况下，隐藏掉相应的按钮。   

	
  false  




	
  isRTL   

	
  如果设置为true，则所有文字是从右自左。   

	
  false  




	
  maxDate   

	
  设置一个最大的可选日期。可以是Date对象，或者是数字（从今天算起，例如+7），或者有效的字符串('y'代表年, 'm'代表月, 'w'代表周, 'd'代表日, 例如：'+1m +7d')。
 
demo  


	
  null  




	
  minDate   

	
  设置一个最小的可选日期。可以是Date对象，或者是数字（从今天算起，例如+7），或者有效的字符串('y'代表年, 'm'代表月, 'w'代表周, 'd'代表日, 例如：'+1m +7d')。   

	
  null  




	
  monthNames   

	
  设置所有月份的名称。   

	
  ['January', 'February', 'March', 'April', 'May', 'June', 'July', 'August', 'September', 'October', 'November', 'December']  




	
  monthNamesShort   

	
  设置所有月份的缩写。   

	
  ['Jan', 'Feb', 'Mar', 'Apr', 'May', 'Jun', 'Jul', 'Aug', 'Sep', 'Oct', 'Nov', 'Dec']  




	
  navigationAsDateFormat   

	
  如果设置为true，则formatDate函数将应用到 prevText,nextText和currentText的值中显示，例如显示为月份名称。   

	
  false  




	
  nextText   

	
  设置“下个月”链接的显示文字。   

	
  'Next'  




	
  numberOfMonths   

	
  设置一次要显示多少个月份。如果为整数则是显示月份的数量，如果是数组，则是显示的行与列的数量。
 
demo  


	
  1  




	
  prevText   

	
  设置“上个月”链接的显示文字。   

	
  'Prev'  




	
  shortYearCutoff   

	
  设置截止年份的值。如果是（0-99）的数字则以当前年份开始算起，如果为字符串，则相应的转为数字后再与当前年份相加。当超过截止年份时，则被认为是上个世纪。   

	
  '+10'  




	
  showAnim   

	
  设置显示、隐藏日期插件的动画的名称。   

	
  'show'  




	
  showButtonPanel   

	
  设置是否在面板上显示相关的按钮。   

	
  false  




	
  showCurrentAtPos   

	
  设置当多月份显示的情况下，当前月份显示的位置。自顶部/左边开始第x位。   

	
  0  




	
  showMonthAfterYear   

	
  是否在面板的头部年份后面显示月份。   

	
  false  




	
  showOn   

	
  设置什么事件触发显示日期插件的面板，可选值：focus, button, both   

	
  'focus'  




	
  showOptions   

	
  如果使用showAnim来显示动画效果的话，可以通过此参数来增加一些附加的参数设置。   

	
  {}  




	
  showOtherMonths   

	
  是否在当前面板显示上、下两个月的一些日期数（不可选）。   

	
  false  




	
  stepMonths   

	
  当点击上/下一月时，一次翻几个月。   

	
  1  




	
  yearRange   

	
  控制年份的下拉列表中显示的年份数量，可以是相对当前年(-nn:+nn)，也可以是绝对值 (-nnnn:+nnnn)   

	
  '-10:+10'  




	
  beforeShow   

	
  在日期控件显示面板之前，触发此事件，并返回当前触发事件的控件的实例对象。   

	
  function(input)  




	
  beforeShowDay   

	
  在日期控件显示面板之前，每个面板上的日期绑定时都触发此事件，参数为触发事件的日期。调用函数后，必须返回一个数组：[0]此日期是否可选(true/false)，[1]此日期的CSS样式名称(""表示默认)，[2]当鼠标移至上面出现一段提示的内容。   

	
  function(date)  




	
  onChangeMonthYear   

	
  当年份或月份改变时触发此事件，参数为改变后的年份月份和当前日期插件的实例。   

	
  function(year, month, inst)  




	
  onClose   

	
  当日期面板关闭后触发此事件（无论是否有选择日期），参数为选择的日期和当前日期插件的实例。
 
demo  


	
  function(dateText, inst)  




	
  onSelect   

	
  当在日期面板选中一个日期后触发此事件，参数为选择的日期和当前日期插件的实例。   

	
  function(dateText, inst)  






>引自：
 
http://www.helloweba.com/view-blog-168.html






基本操作





设置属性







var test=document.getElementByID("test");



test.setAttribute("href","http://www.wangzenghui.com");



test.getAttribute("href");



test.disabled=true;//设置disabled属性;为false时，disabled属性取消



获取当前时间错 new Date().getTime();//毫秒级的时间戳















变量转换




bool值转换,!!转换




   int转换,+号转换




打印object变量







console.log();//打印到控制台



alert();//弹窗



//循环拼接



var userinfo='';



for(i in user){



    userinfo=i+':'+user[i];



}



alert(userinfo);












比较




除了常见的== ===以外。常见的比较还有对象的比较




   比如比较某值是否与对象的某值相等,这是可以通过将值JSON.stringify之后比较两个字符串即可。





后端/Nodejs




npm 部分包因网络问题无法安装。伟大的墙啊！




   解决办法，使用淘宝cnpm命令替代npm进行安装。具体方式请查看
 
npm.taobao.org





   如果cnpm无法解决，请尝试科学上网：




   说明：




   如果您有mac os，linux，windows系统都在使用，推荐使用shadowsocks方式，购买shadowsocks账号或者自建shadowsocks服务器，关于自建方式，请查看科学上网目录。




   windows系统，科学上网工具较多，推荐直接使用赛风等。省时方便。




   Mac OS，linux系统，需要购买shadowsocks账号或者自建shadowsocks服务器





多nodejs版本管理







版本管理





	

**版本管理**



	

Ubuntu使用n进行版本管理



	

	

安装n模块 TJ大神的作品：



	

用法



	

	

清除npm缓存



	

安装最新版本node



	

查看所有版本node



	

安装指定版本node



	

删除本地指定版本node



	

安装npm最新版







	

windows使用gnvm进行管理：







	

下载






	

安装



	

验证



	

功能介绍



	

术语



	

入门指南







	

.gnvmrc



	

更换更快的库 registry



	

安装 多个 Node.js



	

卸载本地任意 Node.js 版本



	

切换本地存在的任意版本 Node.js



	

列出本地已存在的全部 Node.js 版本



	

更新本地的 Node.js latest 版本



	

安装 NPM



	

查询 Node.js 版本








	

例子



	

1\. 不存在 Node.js 环境时，下载 Node.js latest version 并设置为全局 Node.js 。



	

2\. 升级本地 Node.js latest 版本。



	

3\. 查看本地 Node.js global and latest 版本。



	

4\. 验证 .gnvmrc registry 正确性。



	

5\. 本地不存在 NPM 时，安装当前 Node.js 版本对应的 NPM 版本。



	

6\. 安装 NPM latest 版本。



	







Ubuntu使用n进行版本管理








安装n模块 TJ大神的作品：








npm install -g n













用法








清除npm缓存








npm cache clean -f













安装最新版本node








n latest













查看所有版本node








n ls













安装指定版本node








n 版本号













删除本地指定版本node








n rm 版本号













安装npm最新版








npm update npm -g













windows使用gnvm进行管理：





>gnvm 是使用go开发的node版本管理器，可以使用它来管理node版本和npm版本




   官网：
 
http://ksria.com/gnvm/





   GITHUB：
 
https://github.com/kenshin/gnvm





  
 

如果更新npm有错误，请使用淘宝的源，方法参考 更换更快的库 registry






   以下文档均来自官方说明：






下载





	

32-bit

  | 
 
64-bit

  Host by Box.com


	

32-bit

  | 
 
64-bit

  Host by Github.com


	
go 用户，请使用






















	
git 用户，请使用






















	
curl 用户，请使用






curl -L https://github.com/Kenshin/gnvm-bin/blob/master/32-bit/gnvm.exe?raw=true -o gnvm.exe



curl -L https://github.com/Kenshin/gnvm-bin/blob/master/64-bit/gnvm.exe?raw=true -o gnvm.exe





















安装





	
不存在 Node.js 环境



下载并解压缩 gnvm.exe 保存到任意文件夹，并将此文件夹加入到环境变量 Path。








	
存在 Node.js 环境



下载并解压缩 gnvm.exe 保存到 Node.js 所在的文件夹。











验证










	


	
在 cmd 下，输入 gnvm version，如有 版本说明 则配置成功。








功能介绍








config       Setter and getter .gnvmrc file



use          Use any the local already exists of Node.js version



ls           Show all [local] [remote] Node.js version



install      Install any Node.js version



uninstall    Uninstall local Node.js version and npm



update       Update Node.js latest version



npm          NPM version management



session      Set any local Node.js version to session Node.js version



search       Search and Print Node.js version detail usage wildcard mode or regexp mode



node-version Show [global] [latest] Node.js version



reg          Add config property [noderoot] to Environment variable [NODE_HOME]



version      Print GNVM version number

















术语





	
global 当前使用的 Node.js 。


	
latest 最新稳定版本的 Node.js 。


	
session 当前 cmd 所对应的环境（临时环境）。


	
.gnvmrc gnvm.exe 配置文件，无需手动建立，其中保存了 本地 / 远程 Node.js 版本信息等。


	
registry node.exe 下载地址，默认为 
 
DEFAULT

 ，可更换为 
 
TAOBAO

 ，并且支持 自定义 URL 。


	
noderoot 全局 Node.js 所在的目录（也是 gnvm.exe 所在的目录）。








入门指南





gnvm.exe 是一个单文件 exe，无需任何配置，直接使用。






.gnvmrc








globalversion: 5.0.1



latestversion: 5.10.1



noderoot: /Users/kenshin/Work/28-GO/01-work/src/gnvm



registry: http://npm.taobao.org/mirrors/node/













更换更快的库 registry





gnvm.exe 内建了 
 
DEFAULT

  and 
 
TAOBAO

  两个库。





 gnvm config registry TAOBAO 








安装 多个 Node.js





安装任意版本的 Node.js 包括： 自动匹配 latest / io.js version 以及 选择 32 / 64 位，例如 x.xx.xx-x64。





 gnvm install latest 1.0.0-x86 1.0.0-x64 5.0.0  








卸载本地任意 Node.js 版本








gnvm uninstall latest 1.0.0-x86 1.0.0-x64 5.0.0













切换本地存在的任意版本 Node.js








gnvm use 5.10.1













列出本地已存在的全部 Node.js 版本








gnvm ls













更新本地的 Node.js latest 版本








gnvm update latest













安装 NPM





gnvm 支持安装 npm, 例如：下载最新版的 npm version ，使用 gnvm npm latest。







gnvm npm latest















查询 Node.js 版本





可以使用关键字 
 
 或者 正则表达式 /regxp/，例如： gnvm search 5.

 .* 或者 gnvm search /.10./ 。






gnvm search 5.*.*













例子








1. 不存在 Node.js 环境时，下载 Node.js latest version 并设置为全局 Node.js 。








gnvm install latest -g













2. 升级本地 Node.js latest 版本。







 gnvm update latest  








3. 查看本地 Node.js global and latest 版本。







  gnvm node-version 








4. 验证 .gnvmrc registry 正确性。







 gnvm config registry test 








5. 本地不存在 NPM 时，安装当前 Node.js 版本对应的 NPM 版本。







 gnvm npm global 








6. 安装 NPM latest 版本。








gnvm npm laltest












小功能






	

URLAPI 



	

网址长短互转 








URLAPI






	

二维码转换 



	

地图URL直接实现导航 



	

字体生成 








二维码转换






二维码转换：





1.googleapi：
 
https://chart.googleapis.com/chart?cht=qr&chs=200×200&choe=UTF-8&chld=L|4&chl=http:/www.wangzenghui.com





   2.联图api:
 
http://qr.liantu.com/api.php?bg=f3f3f3&fg=ff0000&gc=222222&el=l&w=200&m=10&text=www.wangzenghui.com

 
参数说明：






   背景颜色(bg)、前景颜色(fg)、渐变颜色(gc)、纠错等级(el)、图片宽度(w)、外边距(m)、logo图片地址（logo），外框颜色（pt）、内点颜色（inpt）。






   所有颜色代码均为不带#号的16进制6位值






地图URL直接实现导航




百度地图：




  
 
http://api.map.baidu.com/marker?location=38.342248,109.739401&amp;title=王增辉的位置&amp;content=详情&amp;output=html






字体生成




URL资源：





	

http://patorjk.com/software/taag/#p=display&f=Graffiti&t=Type Something





  
 





小工具集合：




  
 
http://punklabs.com/projects





   如ico转换





网址长短互转






	

百度短网址 



	

Fiddle模拟测试百度短网址api 








百度短网址






百度短网址生成








**示例demo：**



php curl函数方式



`



/**生成短网址*/



$ch=curl_init();



curl_setopt($ch,CURLOPT_URL,"http://dwz.cn/create.php");



curl_setopt($ch,CURLOPT_POST,true);



curl_setopt($ch,CURLOPT_RETURNTRANSFER,true);



$data=array('url'=>'http://www.baidu.com/');



curl_setopt($ch,CURLOPT_POSTFIELDS,$data);



$strRes=curl_exec($ch);



curl_close($ch);



$arrResponse=json_decode($strRes,true);



if($arrResponse['status']==0)



{



/**错误处理*/



echo iconv('UTF-8','GBK',$arrResponse['err_msg'])."\n";



}



/** tinyurl */



echo$arrResponse['tinyurl']."\n";










`




   接口说明：






1. 生成短网址



请求：向dwz.cn/create.php发送post请求，发送数据包括url=长网址



返回：json格式的数据



status!=0 出错，查看err_msg获得错误信息（UTF-8编码）



成功，返回生成的短网址 tinyurl字段







2. 自定义短网址



请求：向dwz.cn/create.php发送post请求，发送数据包括url=长网址&alias=自定义网址



返回：json格式的数据



Status!=0 出错，查看err_msg获得错误信息（UTF-8编码）



成功，返回生成的短网址 tinyurl字段







3. 显示原网址



请求：向dwz.cn/query.php发送post请求，发送数据包括tinyurl=查询的短地址



返回：json格式的数据



status!=0 出错，查看err_msg获得错误信息（UTF-8编码）



成功，返回原网址 longurl字段
















Fiddle模拟测试百度短网址api







	

FIddle模拟测试百度短网址api











FIddle模拟测试百度短网址api





	
fiddle是什么？




   这里不多说了，是一款前端利器。抓包神器。开发神器。自行度娘


	
如何使用fiddle模拟提交




   打开点击一个记录。点击Composer 在这里填写百度短网址的提交地址：
 
http://dwz.cn/create.php

 提交方式为POST；




   提交头填写：






`



 Accept: */*



 Accept-Encoding: gzip, deflate



 Accept-Language: zh-CN,zh;q=0.8



 Connection: keep-alive



 Content-Length: 40



 Content-Type: application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8



 Host: dwz.cn



 Origin: http://dwz.cn



 Referer: http://dwz.cn/



 User-Agent: Fiddler















`




   提交内容：










 url=www.wangzenghui.com&alias=IamWZH&access_type=web



 如果随机生成url地址的话，alias设置为空即可。















最后点击Execute按钮即可模拟一次自定义短网址的请求。




   同理还原网址的时候将提交地址改为
 
http://dwz.cn/query.php.php





   获取longurl字段就可以了




   fiddle模拟提交其实很可以使用上面的提交头




   只不过host origin referer需要修改为真正提交的网址上。











Composer备忘录






	


切换资源库到国内镜像。此操作类似于NPM切换资源包到CNPM（淘宝镜像），旨在解决国外网络被墙等问题。







	
全局：composer config -g repo.packagist composer
 
https://packagist.phpcomposer.com



	
单项目(进入项目目录再执行命令): composer config repo.packagist composer
 
https://packagist.phpcomposer.com







	


命令列表 composer list 和composer --help






	


初始化init




  
 

 ` 


 composer init
 

 ` 






   初始化参数列表：







	
--name: 包的名称。


	
--description: 包的描述。


	
--author: 包的作者。


	
--homepage: 包的主页。


	
--require: 需要依赖的其它包，必须要有一个版本约束。并且应该遵循 foo/bar:1.0.0 这样的格式。


	
--require-dev: 开发版的依赖包，内容格式与 --require 相同。


	
--stability (-s): minimum-stability 字段的值。






	


安装install




  
 

 ` 


 composer install
 

 ` 






   安装参数列表：







	
--prefer-source: 下载包的方式有两种： source 和 dist。对于稳定版本 composer 将默认使用 dist 方式。而 source 表示版本控制源 。如果 --prefer-source 是被启用的，composer 将从 source 安装（如果有的话）。如果想要使用一个 bugfix 到你的项目，这是非常有用的。并且可以直接从本地的版本库直接获取依赖关系。


	
--prefer-dist: 与 --prefer-source 相反，composer 将尽可能的从 dist 获取，这将大幅度的加快在 build servers 上的安装。这也是一个回避 git 问题的途径，如果你不清楚如何正确的设置。


	
--dry-run: 如果你只是想演示而并非实际安装一个包，你可以运行 --dry-run 命令，它将模拟安装并显示将会发生什么。


	
--dev: 安装 require-dev 字段中列出的包（这是一个默认值）。


	
--no-dev: 跳过 require-dev 字段中列出的包。


	
--no-scripts: 跳过 composer.json 文件中定义的脚本。


	
--no-plugins: 关闭 plugins。


	
--no-progress: 移除进度信息，这可以避免一些不处理换行的终端或脚本出现混乱的显示。


	
--optimize-autoloader (-o): 转换 PSR-0/4 autoloading 到 classmap 可以获得更快的加载支持。特别是在生产环境下建议这么做，但由于运行需要一些时间，因此并没有作为默认值。






	


更新 update







	
更新项目的所有依赖，并将确切的版本号写入 composer.lock。
 

 ` 


 composer update
 

 ` 




	
只更新个别包，可以列出它们：
 

 ` 


 composer update vendor/package vendor/package2
 

 ` 




	
使用通配符进行批量更新：
 

 ` 


 composer update vendor/*
 

 ` 








更新-参数：







	
--prefer-source: 当有可用的包时，从 source 安装。


	
--prefer-dist: 当有可用的包时，从 dist 安装。


	
--dry-run: 模拟命令，并没有做实际的操作。


	
--dev: 安装 require-dev 字段中列出的包（这是一个默认值）。


	
--no-dev: 跳过 require-dev 字段中列出的包。


	
--no-scripts: 跳过 composer.json 文件中定义的脚本。


	
--no-plugins: 关闭 plugins。


	
--no-progress: 移除进度信息，这可以避免一些不处理换行的终端或脚本出现混乱的显示。


	
--optimize-autoloader (-o): 转换 PSR-0/4 autoloading 到 classmap 可以获得更快的加载支持。特别是在生产环境下建议这么做，但由于运行需要一些时间，因此并没有作为默认值。


	
--lock: 仅更新 lock 文件的 hash，取消有关 lock 文件过时的警告。


	
--with-dependencies 同时更新白名单内包的依赖关系，这将进行递归更新。






	
展示包详细内容




  
 

 ` 


 composer show monolog/monolog 1.2.2
 

 ` 


 显示monolog包1.2.2详细内容，版本号可指定特定版本活省略




   展示-参数：

	
--installed (-i): 列出已安装的依赖包。


	
--platform (-p): 仅列出平台软件包（PHP 与它的扩展）。


	
--self (-s): 仅列出当前项目信息。




   7.自定义软件包：示例如下：




   "repositories": [




   {







  "type": "git",



  "url": "https://git.oschina.net/wzhec/Tongcheng_OpenAPI.git"


















},




   {













  "type": "git",



  "url": "https://git.oschina.net/wzhec/Alidayu_sms.git"


















}




   ],




   8.自动加载：支持psr-4，psr-0，classmap等方式




   "autoload": {




   "psr-4": {













  "WZH\\ALIDAYU\\":"src",



  "WZH\\ALIDAYU\\library\\":"library"


















}




   }

















composer安装配置




安装前请务必确保已经正确安装了 PHP。打开命令行窗口并执行 php -v 查看是否正确输出版本号。




   打开命令行并执行下列命令安装最新版本的 Composer (以下指令摘自
 
https://getcomposer.org/download/

 ，请前往查看最新的安装指令)：



php -r "copy('
 
https://getcomposer.org/installer

 ', 'composer-setup.php');"




   php -r "if (hash_file('SHA384', 'composer-setup.php') === 'e115a8dc7871f15d853148a7fbac7da27d6c0030b848d9b3dc09e2a0388afed865e6a3d6b3c0fad45c48e2b5fc1196ae') { echo 'Installer verified'; } else { echo 'Installer corrupt'; unlink('composer-setup.php'); } echo PHP_EOL;"




   php composer-setup.php




   php -r "unlink('composer-setup.php');"




   执行第一条命令下载下来的 composer-setup.php 脚本将简单的检测 php.ini 中的参数设置，如果某些参数未正确设置则会给出警告；然后下载最新版本的 composer.phar 文件到当前目录。



上述 命令的作用依次是：





	
下载安装脚本（composer-setup.php）到当前目录。


	
校验安装脚本


	
执行安装过程。


	
删除安装脚本 -- composer-setup.php 。







安装选项 Installer Options





--install-dir




   可以指定安装目录例如：php composer-setup.php --install-dir=bin



--filename




   指定文件名称，默认名称为composer.phar.如：php composer-setup.php --filename=composer



--version




   安装指定版本：php composer-setup.php --version=1.0.0-alpha8





安装之后，需要做的：






全局安装：




将命令写入系统path变量中；





	


window采用安装包安装后，会自动写入path变量。







	
命令行模式安装的话，需要手动将composer.phar的目录放入path目录。并且新建composer.bat文件在同一目录内容 如下：







@echo OFF



:: in case DelayedExpansion is on and a path contains ! 



setlocal DISABLEDELAYEDEXPANSION



php "%~dp0composer.phar" %*









































	
Mac 或 Linux 系统：打开命令行窗口并执行如下命令将前面下载的 composer.phar 文件移动到 /usr/local/bin/ 目录下面：




   sudo mv composer.phar /usr/local/bin/composer






切换仓库地址为中国镜像地址：




	
全局：composer config -g repo.packagist composer
 
https://packagist.phpcomposer.com



	
单项目(进入项目目录再执行命令): composer config repo.packagist composer
 
https://packagist.phpcomposer.com








Composer 错误集锦






	




安装扩展错误原因及说明：








> composer 安装是每个包五分钟超时的。所以请注意了




   >
 
composer install把安装依赖的时间也算进包安装时间了，遇到依赖多的，网络差的，就会出错了。还得重新弄。






   >

 如果用composer require，则会把要依赖的包分开下载，这样就会减少很多错误






	




安装错误：












一般有以下错误。



* php未开启openssl扩展



* 未安装CA证书 



**错误详情**



![未安装CA证书](image/screenshot_1476085926643.png)



~~~



PHP Warning:  no valid certs found cafile stream: `E:\develop\phpStudy\cert\cacert.pem' in Command line code on line 1







Warning: no valid certs found cafile stream: `E:\develop\phpStudy\cert\cacert.pem' in Command line code on line 1



PHP Warning:  copy(): Failed to enable crypto in Command line code on line 1







Warning: copy(): Failed to enable crypto in Command line code on line 1



PHP Warning:  copy(https://getcomposer.org/installer): failed to open stream: operation failed in Command line code on line 1







Warning: copy(https://getcomposer.org/installer): failed to open stream: operation failed in Command line code on line 



~~~



**解决办法：**



先下载：CA证书下载地址：http://curl.haxx.se/docs/caextract.html



修改php.ini配置，开启openssl扩展



~~~



;开启openssl扩展



extension=php_openssl.dll



;配置ca证书地址



openssl.cafile= E:\develop\phpStudy\cert\cacert.pem



~~~















	




找不到包













Composer使用自己的库






使用未发布的库





工作中总能碰到需要一些库。这些库是私有的，公司不允许公开的。这个时候难道就不能使用composer了吗？答案是NO，这个时候我们仍然可以使用这些库。更多支持，请查看
 
http://docs.phpcomposer.com/05-repositories.html#Package




具体看代码：






"repositories": {



    "0": {



      "type": "path",



      "url": "packages/lianhe-openapi"



    },



     "1": {



      "type": "git",



      "url": "https://github.com/iwzh/Alidayu_sms.git"



    }



  }










使用了本地 packages 目录下的 lianhe-openapi 目录作为软件库地址，lianhe-openapi 是一个标准的 composer 库，也使用了github提供的一个未发行的库





GIT简单操作命令






GIT命令备忘





	
git clone url [path] 克隆url地址的项目到path目录 为空为当前目录


	
git remote -v 显示详细的remote源列表


	


tag操作







	
git tag [tagname]添加tag


	
git tag -d [tagname] 删除tag


	
git tag 获取tag列表


	
git push [origin] [tagname] 推送tag到远端


	
git push [origin] --tags 推送所有tag到远端。


	
git push [origin] :[tagname]删除远端tag






	


同时提交到多个远端地址







	
git remote add [name] [url];git remote set-url --add [name] [url2] 然后git push origin --all


	
vim .git/.config




  
 

  [remote "origin"]



url = https://github.com/iwzh/Alidayu_sms.git



url = https://git.oschina.net/wzhec/Alidayu_sms.git



 


 提交时git push origin --all






	
远端仓库文件名大小写不识别，代码大小写不区分




   解决方法：git push origin master -f 添加-f操作，直接本地覆盖到远端。或者先删除再添加就可以了


	
忽略已跟踪文件的变动。本地的




   如果没有跟踪的文件。我们使用.gitignore 文件内写入就行了，但是已经跟踪过的文件，现在文件内是不行的，所以就有了下面这条语句的用武之地。




   git update-index --assume-unchanged PATH_TO_FILE_HERE




   如果需要恢复跟踪需要使用下面这条命令




   git update-index --no-assume-unchanged PATH_TO_FILE_HERE







Git记住密码







Git Push 避免用户名和密码方法







前言




    在大家使用github的过程中，一定会碰到这样一种情况，就是每次要push 和pull时总是要输入github的账号和密码，这样不仅浪费了大量的时间且降低了工作效率。在此背景下，本文在网上找了两种方法来避免这种状况，这些成果也是先人提出来的，在此只是做个总结。




1.方法一 





1.1 创建文件存储GIT用户名和密码




在%HOME%目录中，一般为C:\users\Administrator，也可以是你自己创建的系统用户名目录，反正都在C:\users\中。文件名为.git-credentials,由于在Window中不允许直接创建以"."开头的文件，所以需要借助git bash进行，打开git bash客户端，进行%HOME%目录，然后用touch创建文件 .git-credentials, 用vim编辑此文件，输入内容格式：





 touch .git-credentials 







 vim .git-credentials 







 https://{username}:{password}@github.com 






1.2 添加Git Config 内容




进入git bash终端， 输入如下命令：





 git config --global credential.helper store 





执行完后查看%HOME%目录下的.gitconfig文件，会多了一项：







[credential]







    helper = store












重新开启git bash会发现git push时不用再输入用户名和密码




2.方法二





2.1 添加环境变量




在windows中添加一个HOME环境变量，变量名:HOME,变量值：%USERPROFILE%







2.2 创建git用户名和密码存储文件




进入%HOME%目录，新建一个名为"_netrc"的文件，文件中内容格式如下：







machine {git account name}.github.com



login your-usernmae



password your-password












重新打开git bash即可，无需再输入用户名和密码





git 显示错误详情和请求信息




输入一下代码就可以了，会显示curl请求类型什么的，很详细






#on linux



export GIT_TRACE_PACKET=1



export GIT_TRACE=1



export GIT_CURL_VERBOSE=1







#on windows



set GIT_TRACE_PACKET=1



set GIT_TRACE=1



set GIT_CURL_VERBOSE=1












工具软件






	

PHPStorm 



	

VI简单操作命令 



	

ATOM 



	

browser提示shockwave false加载失败 



	

Cmder使用说明 



	

Windows软件总结 



	

浏览器插件 








PHPStorm






快捷键提示：





1.ctrl+d 复制当前行到下一行或者复制选中状态





编辑器修改：





1.默认的PHPstorm不显示行数




   方法如下： File->setting->Editor->Appearance将Show Line Numbers前面打钩





VI简单操作命令













	

  命令   


	

  解释  





	
  :x   

	
  保存文件并退出  




	
  :q!   

	
  退出但不保存文件  




	
  i   

	
  在光标左侧插入  




	
  a   

	
  在光标右侧插入  




	
  ESC按键   

	
  退出插入模式  




	
  光标键   

	
  移动光标  




	
  /text   

	
  搜索字符串text（大小写敏感）  




	
  n   

	
  跳到下一个搜索结果  




	
  x   

	
  删除当前光标处的字符  




	
  dd   

	
  删除当前光标所在的行  




	
  u   

	
  撤销上次改变  




	
  :0   

	
  (数字0)将光标移动到文件开头  




	
  :n   

	
  将光标移动到第n行  




	
  G   

	
  将光标移动到文件结尾  




	
  ^   

	
  将光标移动到该行开头  




	
  $   

	
  将光标移动到该行结尾  




	
  :set list  

	
  查看文件中特殊字符  




	
  yy   

	
  复制光标所在行  




	
  5yy   

	
  复制从光标所在行开始的5行  




	
  p   

	
  在光标所在行下面粘贴  











	

  组合命令   


	

  解释  





	
  Ctrl键用CL代替   

	
  Shift键用ST代替  




	
  CL+insert   

	
  粘贴  




	
  ST+insert   

	
  复制选中  






关键命令 描述




   h 或 ← 光标左移一个字符




   j 或 ↓ 光标下移一行




   k 或 ↑ 光标上移一行




   l (小写字母 L) 或 → 光标右移一个字符




   H 光标移至屏幕顶行




   L 光标移至屏幕末行




   G 光标移至文件末行




   w 光标右移一个词




   b 光标左移一个词




   0 (数字零) 光标移至行首




   ^ 光标移至当前行第一个非空格字符




   $ 光标移至当前行行尾




   Ctrl-B 向后翻页




   Ctrl-F 向前翻页




   i 在光标所在位置插入文本




   I (大写字母 i) 在当前行首插入文本




   J (大写字母 j) 将下一行与当前行合并（下一行上移到当前行）




   a 在光标所在位置后追加文本




   o (小写字母 O) 在当前行下边插入空白行




   O (大写字母 O) 在当前行上边插入空白行




   r 替换光标所在位置的一个字符




   R 从光标所在位置开始覆盖插入文本




   x 删除光标所在位置的字符




   X 立即删除光标所在位置之前（左边）的一个字符




   dd 剪切当前整行文本（为了之后进行粘贴）




   D 剪切光标所在位置到行末的文本（该命令等效于 d$）




   yX 给出一个移动命令 X （如 h、j、H、L 等），复制适当数量的字符、单词或者从光标开始到一定数量的行




   yy 或 Y 复制当前整行




   p 粘贴在光标所在位置之后（下一行）




   P 粘贴在光标所在位置之前（上一行）




   . (句点) 重复最后一个命令




   u 撤销最后一个命令




   U 撤销最后一行的最后一个命令，只有光标仍在最后一行才能执行。




   n 在查找中跳到下一个匹配项




   N 在查找中跳到前一个匹配项




   :n 下一个文件，编辑多个指定文件时，该命令加载下一个文件。




   :e file 加载新文件来替代当前文件




   :r file 将新文件的内容插入到光标所在位置的下一行




   :q 退出并放弃更改




   :w file 将当期打开的缓存区保存为file。如果是追加到已存在的文件中，则使用 ：w >> file 命令




   :wq 保存当前文件的内容并退出。等效于 x! 和 ZZ




   :r! command 执行 command 命令，并将命令的输出插入到光标所在位置的下一行





ATOM




ATOM是GITHUB开源的一个编辑器。使用感觉还不错哟！





browser提示shockwave false加载失败




一般提示shockwave flash出错的都是基于chrome的webkit内核和blink内核的。




   一般来讲可能的原因时chrome自带的flash和自行安装的flash插件冲突所致。




   只要关闭冲突的插件就可以了




   操作方法：




   chrome::plugins,打开chrome的插件管理找到flash，禁用多余的flash插件下。





Cmder使用说明






Cmder的使用说明





	




安装：








Cmder是开箱即用的。所以解压，然后双击即可






	




配置







	
添加到系统变量




   windows10可直接使用小娜搜索环境变量，然后将Cmder.exe所在目录加入Path项即可。之后通过win+r 输入cmder即可启动

	
添加到右键菜单




   在管理员权限的命令窗口下（可 win+x 选择 命令提示符管理员 打开）输入：









Cmder.exe /REGISTER ALL 





























	




问题处理







	
避免中文字体重叠




   win+alt+p 唤出设置界面 > mian > font > monospce,去掉那勾勾即可。
 


	



避免中文乱码




  
 
<v1.3.0版本






   编辑config/aliases.cmd文件，在末尾






   ~~~






   l=ls --show-control-chars --color $





   la=ls -aF --show-control-chars --color $





   ll=ls -alF --show-control-chars --color $





   ls=ls --show-control-chars -F --color $





   ~~~






  

 >v1.3.0版本 这个版本已经默认自动加上了 ls=ls --show-control-chars -F --color $*，所以 ls 不会乱码了。




   如果仍有乱码，可尝试 设置界面>Startup>Environment; 添加 set LANG=zh_CN.UTF-8
 








	



修改命令提示符号·λ·













Cmder预设的命列列提示符号是λ;如果用着不习惯，可以将这个字元改成Mac / Linux环境下常见的$符号，具体操作如下：



* >1.3.0 编辑Cmder安装目录下的vendor\clink.lua 41行：



cmder_prompt = "\x1b[1;32;40m{cwd} {git}{hg} \n\x1b[1;30;40m{lamb} \x1b[0m"



修改成以下即可：



cmder_prompt = "\x1b[1;32;40m{cwd} {git}{hg} \n\x1b[1;30;40m$ \x1b[0m"


























Windows软件总结






系统版本windows10







系统自带：





win+s：微软小娜，功能强大。各种设置，各种程序，一触即达




   win+数字键,快速启动 程序




   win+d:切换桌面





效率软件：





Listary：文件搜索神器 （pro版功能更强大，需要授权码。当然也有天朝特色的版本）




   Everything:文件搜索神器(免费) 一度钟情。系统一直保留。不过现在主要用Listary




  
 
Launchy : 快速启动安装的应用程序，有似Mac下Spotlight之风；目前有小娜和WOX替换





  
 
Wox

  ： Windows下一款最接近 Alfred 的软件启动/文件搜索利器；其搜索是基于everything的，如果不是用listary的话，一个Wox就可以了。不过还是推荐试用一下Listary。




  
 
ShareX

 ：ShareX 是开源的高级截图工具和屏幕记录器。使用 ShareX，只需要一个快捷键就可以保存截图到你的粘贴板，硬盘或者上传到 40 不同的文件存储服务上。ShareX 的插件还可以上传图片，文本文件和其他各种文件类型。




   Total Commander：用的不多，太繁琐了。但学会了，确实能很大提升效率。键盘党福音。快速入门可以参考这位朋友的分享：
 
Win下最爱效率神器:AutoHotKey

 。




   Clover： 资源管理器助手，用来替代Total Commander





开发





git for windows:git 的windows版本。支持命令行和git gui。好用实惠。git bash支持简单的linux命令。如ls mkdir等。。。




  
 
Cmder

 ：已包含git。windows下的linux命令行工具，可参考我的cmder使用说明。




   Beyond Compare : 文件比较器; 此款为所接触中最佳。




   Chrome，Firefox，360急速。用360急速的原因是因为收藏夹和鼠标手势。习惯所致。Firefox是因为情怀。




   vagrant：从laravel接触了它，并爱上了它。




   nodejs,npm，cnpm。关于nodejs的版本管理，可以参考我的另一篇文章。




   composer:PHP的下的npm。记得切换为中国镜像，使用说明参考本人的composer备忘录。





编辑器





Atom:启动没有想象中那么慢，性能也没有那么卡。插件却超出我的预估。值得肯定。配上power model真是爽爆了




   sublime text 3：永远那么经典。实用。插件太丰富了。支持。关于使用总结，推荐这位朋友的分享总结： 
 
如何优雅地使用Sublime Text




nodepad++：资源占用少。自带nodepad的绝佳替代品




   PHPStorm:PHP开发的神器。插件丰富。功能强大。





在线写作:






看云

 ，Thinkphp团队力作。感觉不错。在天朝gitbook还是太慢。




  
 
GitBook

 :和github绑定，就是辣么棒




  
 
作业部落客户端

 :开启卓越写作之旅,支持全平台＋离线使用，一键发布文稿，社交化批注。身材苗条，面容姣好，免费Markdown书写平台的魅力战斗机。





软件:





海马玩模拟器：用过蓝手指。夜神等。最后还是选择海马玩




   Picasa3: 图片查看器中的佼佼者,google出品，必属精品！




   网易邮箱大师： 感觉不错；反正不用win自带的。




   网易云音乐：音乐播放器中的情怀。





浏览器插件






	
Stylish：




   自定义一些样式，或者使用别人分享的样式。


	
惠惠购物助手




   网易出品的购物比价软件


	
JS开发工具箱


	
csscan


	
postman:调试接口利器 几乎全部的http方式


	
SocketLog微信调试利器







支付






	

微信支付 



	

支付宝 



	

银联支付 



	

Ping++ 



	

Beecloud支付 








微信支付








支付宝






支付宝（alipay）对接总结





支付宝对接地址：1.
 
https://b.alipay.com/order/productSet.htm





   2.
 
https://b.alipay.com/order/techService.htm




目前支付宝已不对个人用户提供技术集成的支持。个人用户收款需使用二维码收款方式收款




   无法识别收款状态。





银联支付






银联支付总结





银联对接api说明
 
https://open.unionpay.com/ajweb/product




工作中用到了银联支付的集成。这里做下总结:





Ping++








Beecloud支付




BeeCloud





Map






	

百度地图BaiduMap 








百度地图BaiduMap




效果：




  
 




   代码如下图所示：






<script type="text/javascript" src="http://api.map.baidu.com/api?v=2.0&ak=BDAK"></script>







<script>



{



var thetype = '0';



// 百度地图API功能



var origin = '';



var destination = '广西省北海涠洲岛滴水丹屏125号';







var map = new BMap.Map("l-map");



map.centerAndZoom(new BMap.Point(116.404, 39.915), 12);



if(thetype==1){



var transit = new BMap.TransitRoute(map, {



renderOptions: { map: map, panel: "r-result"}



});



transit.search(origin, destination);



}



else if (thetype==2)



{



var driving = new BMap.DrivingRoute(map, { renderOptions: { map: map, panel: "r-result", autoViewport: true}});



driving.search(origin, destination);



}



else if (thetype==3)



{



// 百度地图API功能



//var map = new BMap.Map("l-map");



//map.centerAndZoom(new BMap.Point(116.404, 39.915), 11);



var walking = new BMap.WalkingRoute(map, { renderOptions: { map: map, panel: "r-result", autoViewport: true}});



walking.search(origin, destination);



}











//searchAssociativeWord(J.g("start"))



 /**



     * 搜索联想词



     * @param int



     * @returns {boolean}



     */



    function searchAssociativeWord(int){



        if (!int) {



            return false;



        }



        var input = int, drop_box = $(".drop_box"), data_list = J.g("data_list");



        var SELECTED = false; //判断搜索框内的词是否是选中的联想词;



        associativeWordSelect();



        closeBtnEvent();



        searchButtonClick();



        input.on("input", function(){



            var value = input.val();



            if (value.replace(/(^\s*)|(\s*$)/g, "")=="") {



                clearDataList();



            }



            if (SELECTED) SELECTED = false;



        });







        //调用baidu Autocomplete API接口



        var ac = new BMap.Autocomplete({



            "input" : "start",



            "location" : map,



            //联想成功回掉函数



            onSearchComplete: function(results){



                //如果该词是选中联想词而填入搜索框的，不做联想操作



                if (SELECTED) {



                    return;



                }



                



                // 判断状态是否正确



                drop_box.show();



                //baidu api接口如果设备是移动设备，只会返回6条数据



                var data_len = results.si.length;



                var s = [], max_len, limit_len = 6;



                max_len = data_len<limit_len?data_len:limit_len;



                if (max_len) {



                    data_list&&data_list.html("");



                    for (var i = 0; i < max_len; i++){



                        if (results.getPoi(i)) {



                            s.push(results.getPoi(i).business);



                            createSearchDataList(results.getPoi(i).business);



                        }



                    }



                    SEARCHLIST = s;



                } else {



                    clearDataList();



                }



            }



        });







        function createSearchDataList(title){



            var key = input.val();



            var n_title = title.replace(key, "<em>"+key+"</em>");



            var list = J.create("li", {



                "data-html": title



            }).html(n_title);



            data_list.append(list);



        }







        function clearDataList(){



            data_list&&data_list.html("");



            drop_box&&drop_box.hide();



        }







        //搜索按钮点击事件



        function searchButtonClick(){



            //绑定回车按键



            J.g(document).on("keydown", function(e){



                var key = e.which;



                if (key==13) {



                    clearDataList();



                    //getPlacePoint(input.val());



                    e.preventDefault();



                }



            });







            







            function getPlacePoint(value){



                var myGeo = new BMap.Geocoder();



                var myValue = value;



                myGeo.getLocation(DESTPOINT, function(result){



                    PROVINCE = result.addressComponents.province;



                    myGeo.getPoint(myValue, function(point){



                        if (point) {



                            var start = {



                                lng: point.lng,



                                lat: point.lat



                            }



                            if (DIRECTION) {



                                //反向



                                getBusRoute(DESTPOINT, start, myValue);



                            } else {



                                //正向



                                getBusRoute(start, DESTPOINT, myValue);



                            }



                        } else {



                            importAssocWord();



                            headTitleShow("s_title");



                            navigationPanel.contSwitch(0);



                            setTimeout(function(){



                                navigationPanel.show();



                            }, PANEL_TIME);



                            T.trackEvent("track_" + J.site.info.pageName.toLowerCase() + "_nopoint_baiduapi_0");



                        }



                    }, PROVINCE);



                });



            }







            /**



             * 导入联想词到选择面板



             */



            function importAssocWord(){



                var dest_panel = J.g("dest_panel"), list = SEARCHLIST, len = list.length;



                dest_panel.s(".start_icon").eq(0).html(input.val());



                dest_panel.s("li").each(function(i,v){



                    v.remove();



                });



                if (len > 0) {



                    for (var i=0; i<len; i++) {



                        if (list[i]==input.val()) {



                            continue;



                        }



                        var li = J.create("li", {}).html(list[i]);



                        dest_panel.append(li);



                    }



                    dest_panel.s("li").each(function(i,v){



                        v.on("click", function(e){



                            e.stop();



                            //解析地址获取经纬度



                            //getPlacePoint(v.html());



                            input.val(v.html());



                            //因为替换input value会触发input事件



                            clearDataList();



                        })



                    });



                }



            }



        }







        /**



         * 关闭联想词按钮点击



         */



        function closeBtnEvent(){



            J.g("drop_close")&&J.g("drop_close").on("click", function(e){



                e.stop();



                clearDataList();



            });



        }







        /**



         * 联想词点击事件



         */



        function associativeWordSelect(){



            J.g("data_list")&&J.g("data_list").on("click", function(e){



                e = window.event || e;



                var target = J.g(e.target || e.srcElement);



                clearDataList();



                //因为html中的内容被加过<i>标签，所以使用data-html中的内容



                J.g("start").val(target.attr("data-html"));



                SELECTED = true;



            });



        }



    }



</script>












RESTfulAPI设计实践






RESTfulAPI的设计实践





一个例子:




   get
 
https://api.wangzenghui.com/v1/lists

 获得文章列表




   post
 
https://api.wangzenghui.com/v1/lists

 增加一个文章




   get
 
https://api.wangzenghui.com/v1/lists/ID

 获得指定ID的文章




   post
 
https://api.wangzenghui.com/v1/lists

 更新指定ID文章



参考




   1.
 
RESTful API 设计指南~阮一峰





   2.
 
githubAPI设计





   3.
 
理解RESTful架构~阮一峰






HTTP






	

GET/POST 的请求大小 



	

常见状态码说明 








GET/POST 的请求大小






关于HTTP请求中GET和POST请求大小的探究







GET：





看了下http协议，HTTP协议规范并没有对URL长度进行限制。所以Get方法提交的数据大小长度并没有限制。




   因为GET请求是url显示的。而具体工作中可能会因为浏览器的限制而有所区别。不过这里的话。也仅仅只能对URL的长度做限制，并不能对具体参数做限制。




   另外实际工作中可能各种服务器对请求的URL长度做了限制。





POST：





关于POST请求的话，也没有发现具体的限制。




   不过因为我是做PHP开发的，了解到实际工作中，POST数据还是有限制的。正常的文件上传，图片上传数据都是POST到服务器的，所以这里的限制应该是根据具体的服务器配置有关系。




   php.ini中的post_max_size参数值就是post的限制。




   这里提一嘴，如果做上传的话，还应该注意这样一个参数值 upload_max_filesize 最大上传限制。一般来讲post_max_size是大于upload_max_filesize的。





常见状态码说明




基本涵盖了所有问题





	




1xx（临时响应）表示临时响应并需要请求者继续执行操作的状态代码。








代码 说明







	
100 （继续） 请求者应当继续提出请求。 服务器返回此代码表示已收到请求的第一部分，正在等待其余部分。


	
101 （切换协议） 请求者已要求服务器切换协议，服务器已确认并准备切换。






	




2xx （成功）表示成功处理了请求的状态代码。








代码 说明







	
200 （成功） 服务器已成功处理了请求。 通常，这表示服务器提供了请求的网页。


	
201 （已创建） 请求成功并且服务器创建了新的资源。


	
202 （已接受） 服务器已接受请求，但尚未处理。


	
203 （非授权信息） 服务器已成功处理了请求，但返回的信息可能来自另一来源。


	
204 （无内容） 服务器成功处理了请求，但没有返回任何内容。


	
205 （重置内容） 服务器成功处理了请求，但没有返回任何内容。


	
206 （部分内容） 服务器成功处理了部分 GET 请求。






	




3xx （重定向）表示要完成请求，需要进一步操作。 通常，这些状态代码用来重定向。








代码 说明







	
300 （多种选择） 针对请求，服务器可执行多种操作。 服务器可根据请求者 (user agent) 选择一项操作，或提供操作列表供请求者选择。


	
301 （永久移动） 请求的网页已永久移动到新位置。 服务器返回此响应（对 GET 或 HEAD 请求的响应）时，会自动将请求者转到新位置。


	
302 （临时移动） 服务器目前从不同位置的网页响应请求，但请求者应继续使用原有位置来进行以后的请求。


	
303 （查看其他位置） 请求者应当对不同的位置使用单独的 GET 请求来检索响应时，服务器返回此代码。


	
304 （未修改） 自从上次请求后，请求的网页未修改过。 服务器返回此响应时，不会返回网页内容。


	
305 （使用代理） 请求者只能使用代理访问请求的网页。 如果服务器返回此响应，还表示请求者应使用代理。


	
307 （临时重定向） 服务器目前从不同位置的网页响应请求，但请求者应继续使用原有位置来进行以后的请求。











	




4xx（请求错误）这些状态代码表示请求可能出错，妨碍了服务器的处理。








代码 说明







	
400 （错误请求） 服务器不理解请求的语法。


	
401 （未授权） 请求要求身份验证。 对于需要登录的网页，服务器可能返回此响应。

	
HTTP 401.1 – 未授权：登录失败


	
HTTP 401.2 – 未授权：服务器配置问题导致登录失败


	
HTTP 401.3 – ACL 禁止访问资源


	
HTTP 401.4 – 未授权：授权被筛选器拒绝


	
HTTP 401.5 – 未授权：ISAPI 或 CGI 授权失败






	
403 （禁止） 服务器拒绝请求。

	
HTTP 403.1 禁止访问：禁止可执行访问


	
HTTP 403.2 – 禁止访问：禁止读访问


	
HTTP 403.3 – 禁止访问：禁止写访问


	
HTTP 403.4 – 禁止访问：要求 SSL


	
HTTP 403.5 – 禁止访问：要求 SSL 128


	
HTTP 403.6 – 禁止访问：IP 地址被拒绝


	
HTTP 403.7 – 禁止访问：要求客户证书


	
HTTP 403.8 – 禁止访问：禁止站点访问


	
HTTP 403.9 – 禁止访问：连接的用户过多


	
HTTP 403.10 – 禁止访问：配置无效


	
HTTP 403.11 – 禁止访问：密码更改


	
HTTP 403.12 – 禁止访问：映射器拒绝访问


	
HTTP 403.13 – 禁止访问：客户证书已被吊销


	
HTTP 403.15 – 禁止访问：客户访问许可过多


	
HTTP 403.16 – 禁止访问：客户证书不可信或者无效


	
HTTP 403.17 – 禁止访问：客户证书已经到期或者尚未生效






	
404 （未找到） 服务器找不到请求的网页。


	
405 （方法禁用） 禁用请求中指定的方法。


	
406 （不接受） 无法使用请求的内容特性响应请求的网页。


	
407 （需要代理授权） 此状态代码与 401（未授权）类似，但指定请求者应当授权使用代理。


	
408 （请求超时） 服务器等候请求时发生超时。


	
409 （冲突） 服务器在完成请求时发生冲突。 服务器必须在响应中包含有关冲突的信息。


	
410 （已删除） 如果请求的资源已永久删除，服务器就会返回此响应。


	
411 （需要有效长度） 服务器不接受不含有效内容长度标头字段的请求。


	
412 （未满足前提条件） 服务器未满足请求者在请求中设置的其中一个前提条件。


	
413 （请求实体过大） 服务器无法处理请求，因为请求实体过大，超出服务器的处理能力。


	
414 （请求的 URI 过长） 请求的 URI（通常为网址）过长，服务器无法处理。


	
415 （不支持的媒体类型） 请求的格式不受请求页面的支持。


	
416 （请求范围不符合要求） 如果页面无法提供请求的范围，则服务器会返回此状态代码。


	
417 （未满足期望值） 服务器未满足"期望"请求标头字段的要求。






	




5xx（服务器错误）这些状态代码表示服务器在尝试处理请求时发生内部错误。这些错误可能是服务器本身的错误，而不是请求出错。








代码 说明







	
500 （服务器内部错误） 服务器遇到错误，无法完成请求。


	
501 （尚未实施） 服务器不具备完成请求的功能。 例如，服务器无法识别请求方法时可能会返回此代码。


	
502 （错误网关） 服务器作为网关或代理，从上游服务器收到无效响应。


	
503 （服务不可用） 服务器目前无法使用（由于超载或停机维护）。 通常，这只是暂时状态。


	
504 （网关超时） 服务器作为网关或代理，但是没有及时从上游服务器收到请求。


	
505 （HTTP 版本不受支持） 服务器不支持请求中所用的 HTTP 协议版本。











Ubuntu




常见问题：





	
不能安装未信任的软件包




   解决方法：ctrl+alt+t 打开终端运行命令 sudo apt-get update 正常执行成功就可以了，如果不行，看下文


	
更新缺少公钥，无法更新的解决办法




   解决办法：添加公钥。


	
添加软件源，安装软件




   解决办法 :例：






  #安装 Slingscold： 本软件是类似与mac下的全屏搜索dash 



  sudo add-apt-repository ppa:noobslab/macbuntu



  sudo apt-get update



  sudo apt-get install Slingscold;















	
安装软件缺少依赖 sudo apt-get -f


	
命令行安装deb包：sudo dpkg -i git-ubuntu.deb


	
使用类似与mac的docker plank添加上述例子中的库之后，执行安装即可







命令行中的>>和>的区别







>> ；如果文件不存在，将创建新的文件，并将数据送至此文件；如果文件存在，则将数据添加在文件后面



> ；如果文件不存在，同上，如果文件存在，先将文件清空，然后将数据填入此文件












笔记




进制转换




   2进制转10进制




   1101001=(10进制?)105;从右到左查看1。1,4,6,7位为1。则计算公司为2^0=1;2^3=8;2^5=32;2^6=64;ze 1+8+32+64=105;




   10进制转2进制;




   85=(2进制?)1010101;直接除2然后余1写一，整除进一;1010101




   85-64-16-4-1;64为2^6次方则7位为1,16为2的4次方则5位为1,4为2的2次方则3位为1,1为2的零次方则1位为1.其余填充0即可。




   68-64-4=0;则68的二进制为1000100;



2进制：




   2^0=1;2^1=2;2^2=4;2^3=8;2^4=16;2^5=32;2^6=64;2^7=128;2^8=256;2^9=512;2^10=1024;




   2^11=2048;2^12=4096;2^13=8192;2^14=16384;2^15=32768;




   2^16=65536;2^17=131072;2^18=262144;2^19=524288;2^20=1048576;





正则





https://msdn.microsoft.com/zh-cn/library/901zys3s(v=vs.100).aspx






Hybrid的使用记录






	

H5+和mui 



	

Cordova的使用 








H5+和mui




mui switch自定义文字




   推荐使用新增类的方式






<style type="text/css">



.switch-contact{



font-size: 12px;



}



.switch-contact.mui-switch.mui-active:before {



left: 3px;



content: '已连接';



}



.switch-contact.mui-switch:before {



right: 3px;



content: '未连接';



}



</style>












HTML5+和mui使用




请参考hello mui和hello H5+两个官方APP来学习更多



蓝牙搜索周边设备



1 .
 
http://ask.dcloud.net.cn/article/643





   2 .
 
http://ask.dcloud.net.cn/article/643





   3 .





APP开发过程中蓝牙问题总结






蓝牙问题总结






本文档会随时更新。如有转载还请注意保留原链接。




开发公司票务验票APP要求连接蓝牙打印小票。但是HTML5+并没有现成的API只能自己动手了。




   本人不是native开发者，所以问题描述和解决方案可能并不是最优或准确的。如果问题描述有误或您有更好的解决方法。欢迎指正，共同学习！由于本人对ios不懂。且ios蓝牙资料缺少。所以APP蓝牙打印仅安卓版本的支持。iOS支持请等待后续更新




   联系本人：wzhec@foxmail.com



关于service端的APP设计请参考我的另外一本笔记：
 
联合票务系统对接文档说明




重点来了，蓝牙问题说明：




   涉及到，蓝牙搜索，蓝牙配对，蓝牙自动开启。蓝牙传输打印功能。




   github项目地址：
 
https://github.com/iwzh/lianhepiaowuVerifyCode/blob/master/js/pr.js




代码已基本解决上述问题。




   贴代码：（代码可能已更新，但大改动应该没有）






(function($, BT) {



/**



 * 获取应用本地配置



 **/



 function getSettings() {



var settingsText = localStorage.getItem('$settings') || "{}";



return JSON.parse(settingsText);



}







var device = null,



BluetoothAdapter = null,



BAdapter = null,



UUID = null,



uuid = null,



main = null,



bluetoothSocket = null,



BluetoothDevice = null,



IntentFilter=null;



var agintry=0;



var defaultpage="tab-webview-subpage-bluetooth.html";







//定义 Bluetooth 类



var Bluetooth = $.Bluetooth = $.Class.extend({



/**



 * 构造函数



 * */



init: function(options) {



var self = this;



options = options || {};



self.options = options;



self.device = self.options.device || device;



if(self.device==null){



main = self.options.main = self.options.main || plus.android.runtimeMainActivity();



BluetoothAdapter = self.options.BluetoothAdapter = self.options.BluetoothAdapter || BluetoothAdapter || plus.android.importClass("android.bluetooth.BluetoothAdapter");



BAdapter=self.options.BAdapter = self.options.BAdapter || BAdapter || BluetoothAdapter.getDefaultAdapter();



//self.device = self.options.device || device || self.BAdapter.getRemoteDevice(self.mac_address);



//plus.android.importClass(self.device);



}



if(self.openBluetooth(self.BAdapter)){



/* //搜索蓝牙时候用到



if(self.IntentFilter==null){



self.IntentFilter = self.options.BluetoothAdapter || plus.android.importClass('android.content.IntentFilter') || self.IntentFilter;



}*/



}else{



$.toast('开启蓝牙失败,无法使用蓝牙打印机;请手动设置权限后，重新打开');



}



},



/**



 * 获取本地存储的蓝牙列表



 **/



getBlueList : function() {



var stateText = localStorage.getItem('$bluetoothlist') || "{}";



return JSON.parse(stateText);



},



/**



 * 设置本地存储的蓝牙列表



 **/



setBlueList:function(state) {



state = state || {};



localStorage.setItem('$bluetoothlist', JSON.stringify(state));



},



/*



 * 清除本地存储的蓝牙列表



 */



clearBlueList:function(){



this.setBlueList({});



},



/**



 * 获取本地存储的搜索蓝牙列表



 **/



setBTSearchList:function(state) {



var stateText = localStorage.getItem('$btseachlist') || '{"on":"[]","un":"[]"}';



return JSON.parse(stateText);



},



/**



 * 设置本地存储的搜索蓝牙列表



 **/



setBTSearchList:function(state) {



state = state || '{"on":"[]","un":"[]"}';



localStorage.setItem('$btseachlist', JSON.stringify(state));



},



/*



 * 获取保存的蓝牙连接地址



 */



getMacAddress:function(){



var settings=getSettings();



settings.bluestate=1;



if(settings.bluestate){



var address = localStorage.getItem('$bluetoothMacAddress') || "";



return address;



}else{



console.log('未开启蓝牙打印设置');



return false;



}



},



/*



 * 设置保存蓝牙连接的地址



 */



setMacAddress:function(address){



address=address||'';



localStorage.setItem('$bluetoothMacAddress', address);



},



/*



 * 测试打印



 */



testprint:function(mac_address,teststr,device,bluetoothSocket){



teststr=teststr||"这是测试打印的。内容可以忽略 ";



this.print(mac_address,teststr,device,bluetoothSocket);



},



/**



 * 打印



 */



print: function(mac_address, printstring, device, bluetoothSocket) {



var self = this;



if(!mac_address) {



var mac_address=self.getMacAddress();



if(!mac_address){



$.toast('请选择蓝牙打印机');



return;



}



}



self.initParam({"mac_address":mac_address},1);



bluetoothSocket=self.options.bluetoothSocket;



self.connectedBT(bluetoothSocket,mac_address);//检测蓝牙是否连接；



if(bluetoothSocket.isConnected()) {



var outputStream = bluetoothSocket.getOutputStream();



plus.android.importClass(outputStream); 



var bytes = plus.android.invoke(printstring, 'getBytes', 'gbk');



var clearFormat = [0x1b, 0x40]; //复位打印机



outputStream.write(clearFormat);



/*start *** 文字加粗*/



/*



outputStream.write([0x1b,0x45,1]);



var title=plus.android.invoke("【联合票务】", 'getBytes', 'gbk');



outputStream.write(title);



outputStream.write([0x1b,0x45,0]);



*/



/*end *** 文字加粗*/



outputStream.write(bytes);



outputStream.write([0x1b,0x64,4]);//多走纸n行



/*outputStream.write([0x1b,0x2a,1,6,0,10,0,122,222,22,54]);//位图模式*/



outputStream.flush();



/*//device = null //清空连接设备 如果持续验票的情况下，不能每次都初始化设备。只需要关闭蓝牙与手机APP的socket即可。无需情况设备*/



/*bluetoothSocket.close(); //必须关闭蓝牙连接否则意外断开的话打印错误*/



}else{



$.toast("蓝牙未连接，无法打印");



}



},



/*



 * 成功的提示



 */



confirm:function(mac_address){



var self=this;



var confirm_title='测试打印';



var confirm_tips='蓝牙已连接成功，是否测试打印？';



if($.os.plus) {



mac_address=mac_address||self.options.mac_address||self.getMacAddress();



var btnArray = ['是', '否'];



$.confirm(confirm_tips, confirm_title, btnArray, function(e) {



if(e.index == 0) {



self.print(mac_address)



}else{



console.log('取消');



}



});



} else {



alert("成功");



}



},



/*



 * 开启蓝牙 



 */



openBluetooth:function(BAdapter){



var self=this;



BAdapter=self.options.BAdapter || BAdapter;



if(!BAdapter.isEnabled()) {



console.log('检测到未打开蓝牙,尝试打开中....');



$.toast('检测到未打开蓝牙,尝试打开中....');



var status = BAdapter.enable();



if(status){



console.log('已为您开启蓝牙...');



$.toast('已成功为您开启蓝牙');



}else{



console.log('开启蓝牙失败,请手动开启蓝牙');



$.toast('开启蓝牙失败,请手动开启蓝牙');



return false; 



}



}



return true;



},



initParam:function(options,checkSocket,checkDevice){



var self = this;



checkSocket=checkSocket||0;



checkDevice=checkDevice||0;



device = self.options.device = options.device||self.options.device ||device ;



if(self.device==null){



main = self.options.main = options.main||self.options.main||main||plus.android.runtimeMainActivity();



BluetoothAdapter =self.options.BluetoothAdapter =options.BluetoothAdapter||self.options.BluetoothAdapter ||BluetoothAdapter||plus.android.importClass("android.bluetooth.BluetoothAdapter");



BAdapter=self.options.BAdapter=options.BAdapter||self.options.BAdapter || BAdapter || BluetoothAdapter.getDefaultAdapter();



}



if(options.mac_address){



device =self.options.device= BAdapter.getRemoteDevice(options.mac_address);



plus.android.importClass(device);



}



if(checkDevice){



//蓝牙信息



BluetoothDevice=self.options.BluetoothDevice =options.BluetoothDevice||self.options.BluetoothDevice||plus.android.importClass("android.bluetooth.BluetoothDevice");



}



//蓝牙连接或者uuid为空时，需要重新导入蓝牙socket



if(checkSocket){



/*检查Socket时,要么导入Socket要么给Socket初始值*/



UUID=self.options.UUID =options.UUID||self.options.UUID||plus.android.importClass("java.util.UUID");



uuid=self.options.uuid =options.uuid||self.options.uuid||UUID.fromString("00001101-0000-1000-8000-00805F9B34FB");



bluetoothSocket=self.options.bluetoothSocket = options.bluetoothSocket||device.createInsecureRfcommSocketToServiceRecord(uuid);



plus.android.importClass(bluetoothSocket);



}



return self;



},



/*



 * 连接蓝牙



 */



connectedBT: function(bluetoothSocket,mac_address) {



var self = this;



if(!bluetoothSocket.isConnected()) {



if(agintry>1){



console.log('重试两次了，不再尝试');



bluetoothSocket=self.options.bluetoothSocket=null;



UUID=self.options.UUID=null;



uuid=self.options.uuid=null;



return false;



}



try {



bluetoothSocket.connect();



} catch(e) {



console.log('Bluetooth Connect Error!'+e);



bluetoothSocket.close();



self.initParam({"mac_address":mac_address},1,1);



bluetoothSocket =self.options.bluetoothSocket;



console.log('设备连接出错了，重新连接');



agintry++;



bluetoothSocket.connect();



}







if(!bluetoothSocket.isConnected()) {



$.toast('设备未连接，重新连接失败，请确保设备开启。');



return false;



} else {



console.log('设备已连接。');



}



console.log('设备已连接 bluetoothSocket.isConnected()=' + bluetoothSocket.isConnected());



}



agintry=0;



return true;



},



contactBT:function(mac_address){



var self=this;



self.initParam({"mac_address":mac_address},1,1);



var bdevice = new BluetoothDevice();



if(device.getBondState()==bdevice.BOND_NONE){



//地址一样，执行配对



if(mac_address == device.getAddress()){



console.log('正在执行配对');



if(device.createBond()) {



console.log("配对成功");



//第一次配对成功将配对成功的数据放入已配对蓝牙列表



var _bluelist=self.getBlueList();



       var item={"id":d.getAddress(),"name":d.getName()};



_bluelist.push(item);



self.setBlueList(_bluelist);



}



}



}



self.connectedBT(self.options.bluetoothSocket,mac_address);



},







/**



 * 扫描已配对蓝牙



 */



scan: function() {



var self = this;



BAdapter=self.options.BAdapter || self.BAdapter || BAdapter;



var lists = BAdapter.getBondedDevices(); //获取配对的设备列表



plus.android.importClass(lists);



var iterator = lists.iterator();



plus.android.importClass(iterator);



var bluetoothList=new Array();



while(iterator.hasNext()) {



var d = iterator.next();



plus.android.importClass(d);



var item={"id":d.getAddress(),"name":d.getName()};



bluetoothList.push(item);



}



self.setBlueList(bluetoothList);



return bluetoothList;



},



/*



 * 取消蓝牙配对



 */



removeBlueDevices:function(mac_address,mac_name){



var self=this;



if(!mac_address) {



$.toast('请选择成功配对的蓝牙设备');



return;



}



self.initParam({"mac_address":mac_address},1,1);



device=self.options.device;



BluetoothDevice=self.options.BluetoothDevice;



var bdevice = new BluetoothDevice();



if(device.getBondState()==bdevice.BOND_BONDED){



//地址一样，执行删除配对



if(mac_address == device.getAddress()){



var btnArray = ['是', '否'];



$.confirm('是否删除已配对的设备：' + mac_name + '？', '删除设备', btnArray, function(e) {



if(e.index == 0) {



if(device.removeBond()) {



var _bluelist=self.getBlueList();



var item={"id":mac_address,"name":mac_name};



var rebluelist=_bluelist.map(function(listiteam){



if(JSON.stringify(item)!=JSON.stringify(listiteam)){



return listiteam;



}



});



self.setBlueList(rebluelist);



console.log("删除配对蓝牙设备：\n" + mac_name + " 成功");



return true;



}



} else {



console.log('取消删除设备操作');



return false;



}



});



}



}else{



console.log("未配对设备，不能删除");



return false;



}



},



/*



 * 搜索蓝牙设备,并创建处理HTML蓝牙列表



 */



seachBT:function(address){



var self=this;



if(address){



self.initParam({"mac_address":address},0,1);



}else{



self.initParam({},0,1);



}



//检查蓝牙是否开启



self.openBluetooth(BAdapter);



IntentFilter=self.options.IntentFilter=self.options.IntentFilter||IntentFilter || plus.android.importClass('android.content.IntentFilter');



BluetoothDevice=self.options.BluetoothDevice=self.options.BluetoothDevice||BluetoothDevice || plus.android.importClass("android.bluetooth.BluetoothDevice");



var filter = new IntentFilter();



var bdevice = new BluetoothDevice();



var on = new Array(),un = new Array(),onstr=null,unstr=null;



var BTSeatchList=new Object();



BAdapter.startDiscovery(); //开启搜索



var receiver;



receiver = plus.android.implements('io.dcloud.android.content.BroadcastReceiver', {



onReceive: function(context, intent) { 



//实现onReceiver回调函数



plus.android.importClass(intent); 



//通过intent实例引入intent类，方便以后的‘.’操作



//获取action



console.log(intent.getAction()); 



if(intent.getAction() == "android.bluetooth.adapter.action.DISCOVERY_FINISHED") {



console.log("搜索结束,本地保存未配对设备和已配对设备");



BTSeatchList.on=on;



BTSeatchList.un=un;



main.unregisterReceiver(receiver); //取消监听



//事件数据



var eventData = {



sender: self,



btsearchlist: BTSeatchList



};



//触发声明的DOM的自定义事件(暂定 done 为事件名，可以考虑更有针对的事件名 )



var firepage = plus.webview.getWebviewById(defaultpage);



$.fire(firepage,'done', eventData);



} else {



BleDevice = intent.getParcelableExtra(BluetoothDevice.EXTRA_DEVICE);



//判断是否配对



if(BleDevice.getBondState() == bdevice.BOND_NONE) {



//判断防止重复添加



if(BleDevice.getName()!=unstr){



unstr=BleDevice.getName();



console.log("未配对蓝牙设备：" + unstr + '    ' + BleDevice.getAddress());



var unitem={"id":BleDevice.getAddress(),"name":unstr};



un.push(unitem);



}



} else {



//判断防止重复添加



if(onstr!=BleDevice.getName()){



onstr=BleDevice.getName();



console.log("已配对蓝牙设备：" + onstr + '    ' + BleDevice.getAddress());



var onitem={"id":BleDevice.getAddress(),"name":onstr};



on.push(onitem);



}



}



}



}



});



filter.addAction(bdevice.ACTION_FOUND);//搜索设备  



filter.addAction(BAdapter.ACTION_DISCOVERY_STARTED);



filter.addAction(BAdapter.ACTION_DISCOVERY_FINISHED);



filter.addAction(BAdapter.ACTION_STATE_CHANGED);







filter.addAction(BAdapter.ACTION_STATE_CHANGED); //监听蓝牙开关



main.registerReceiver(receiver, filter); //注册监听



},



/*



 * 数组去重



 */



arrayUnique:function(a) {



var seen = {};



return a.filter(function(item) {



item=JSON.stringify(item);



return seen.hasOwnProperty(item) ? false : (seen[item] = true);



});



}



});











//添加 Bluetooth 插件



$.fn.bluetooth = function(options) {



var self = this[0];



var bluetooth = null;



bluetooth = new Bluetooth(options);



return bluetooth;



}







})(mui, window);
















Cordova的使用




对于新手来说，记住cordova phoengap命令不是一件容易的事情，下面总结了一些常见的cordova 命令



安装 cordova：



npm install -g cordova



创建应用程序



cordova create hello com.example.hello HelloWorld



添加平台



cordova platform add android



cordova platform add ios



完成后运行以下命令查看：



cordova platfrom list



移除Android平台支持



cordova platform rm android



运行以下命令编译应用程序：



cordova build



或



cordova build android //只针对Andorid平台编译



实际上build命令相当于以下两个命令，只不过cordova prepare 不执行编译,只是把你修改的程序复制到可以编译的目录下面：



cordova prepare android



cordova compile android



启动模拟器：



cordova emulate android



添加插件：



可以用CLI搜索可用的插件：



cordova plugin search bar code



安装插件，比如:



cordova plugin add org.apache.cordova.device //设备API



cordova plugin add org.apache.cordova.network-information //网络（事件）



cordova plugin add org.apache.cordova.battery-status //电池（事件）



cordova plugin add org.apache.cordova.device-motion //加速器



cordova plugin add org.apache.cordova.device-orientation //罗盘



cordova plugin add org.apache.cordova.geolocation //定位



cordova plugin add org.apache.cordova.camera //摄像头



cordova plugin add org.apache.cordova.media-capture //媒体文件处理



cordova plugin add org.apache.cordova.media //媒体文件处理



cordova plugin add org.apache.cordova.file //文件访问



cordova plugin add org.apache.cordova.file-transfer //文件传输



cordova plugin add org.apache.cordova.dialogs //对话框



cordova plugin add org.apache.cordova.vibration //震动



cordova plugin add org.apache.cordova.contacts //联系人



cordova plugin add org.apache.cordova.globalization //全球化



cordova plugin add org.apache.cordova.splashscreen //闪屏



cordova plugin add org.apache.cordova.inappbrowser //打开新的浏览器窗口



cordova plugin add org.apache.cordova.console //调试控制台



你可以用以下命令查看所有已经安装的插件



cordova plugin ls



使用以下命令删除插件：



cordova plugin rm org.apache.cordova.console



或者通过地址来添加插件：



cordova plugin add
 
https://github.com/apache/cordova-plugin-console.git




帮助：



cordova help



更新cordova：



npm update -g cordova



cordova更新完成后，还需要更新项目：



cordova platform update android





服务器






	

URL重写 



	

目录限制访问 








URL重写




＃Apache服务器ＵＲＬ重写




   先看下Apache重写的参数





	






















	
F(force URL to be forbidden)禁用URL,返回403HTTP状态码。


	
G(force URL to be gone) 强制URL为GONE，返回410HTTP状态码。


	
P(force proxy) 强制使用代理转发。


	
L(last rule) 表明当前规则是最后一条规则，停止分析以后规则的重写。


	
N(next round) 重新从第一条规则开始运行重写过程。


	
C(chained with next rule) 与下一条规则关联




   如果规则匹配则正常处理，该标志无效，如果不匹配，那么下面所有关联的规则都跳过。


	
T=MIME-type(force MIME type) 强制MIME类型


	
NS (used only if no internal sub-request) 只用于不是内部子请求


	
NC(no case) 不区分大小写


	
QSA(query string append) 追加请求字符串


	
NE(no URI escaping of output) 不在输出转义特殊字符


	
例如：RewriteRule /foo/(.*) /bar?arg=P1=$1 [R,NE] 将能正确的将/foo/zoo 转换成/bar?arg=P1=zoo


	
PT(pass through to next handler) 传递给下一个处理，

	
例如：




   RewriteRule ^/abc(.*) /def$1 [PT] # 将会交给/def规则处理




   Alias /def /ghi






	
S=num(skip next rule(s)) 跳过num条规则


	
E=VAR:VAL(set environment variable) 设置环境变量







使用文件夹下的.htaccess文件。





实用例子：




   实现隐藏index.php




   Options +FollowSymlinks -Multiviews




   RewriteEngine on




   RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d




   RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f




   RewriteRule ^(.
 
)$ index.php/$1 [QSA,PT,L]






   实现目录固定结尾的参数值跳转






   如：匹配

 

http://host/test/XXX_code


 
跳转






   RewriteRule ^(.

 )([_]?)code$ /test/index.php?s=$1$2code [QSA,PT,L]





目录限制访问




分享个在线生成 .htaccess 的小工具




http://htaccess.uuz.cc/




Apache的Order Allow Deny心得



>引用
 
http://www.fwolf.com/blog/post/191




今天又被这两个参数小小的耍了一把，痛下决心整理一下，免得再被耽误时间。



Allow和Deny可以用于apache的conf文件或者.htaccess文件中（配合Directory, Location, Files等），用来控制目录和文件的访问授权。



所以，最常用的是：






Order Deny,Allow



Allow from All










注意“Deny,Allow”中间只有一个逗号，也只能有一个逗号，有空格都会出错；单词的大小写不限。上面设定的含义是先设定“先检查禁止设定，没有禁止的全部允许”，而第二句没有Deny，也就是没有禁止访问的设定，直接就是允许所有访问了。这个主要是用来确保或者覆盖上级目录的设置，开放所有内容的访问权。



按照上面的解释，下面的设定是无条件禁止访问：






Order Allow,Deny



Deny from All










如果要禁止部分内容的访问，其他的全部开放：






Order Deny,Allow



Deny from ip1 ip2










或者






Order Allow,Deny



Allow from all



Deny from ip1 ip2










apache会按照order决定最后使用哪一条规则，比如上面的第二种方式，虽然第二句allow允许了访问，但由于在order中allow不是最后规则，因此还需要看有没有deny规则，于是到了第三句，符合ip1和ip2的访问就被禁止了。注意，order决定的“最后”规则非常重要，下面是两个错误的例子和改正方式：






Order Deny,Allow



Allow from all



Deny from domain.org










错误：想禁止来自domain.org的访问，但是deny不是最后规则，apache在处理到第二句allow的时候就已经匹配成功，根本就不会去看第三句。 解决方法：Order Allow,Deny，后面两句不动，即可。






Order Allow,Deny



Allow from ip1



Deny from all










错误：想只允许来自ip1的访问，但是，虽然第二句中设定了allow规则，由于order中deny在后，所以会以第三句deny为准，而第三句的范围中又明显包含了ip1（all include ip1），所以所有的访问都被禁止了。 解决方法一：直接去掉第三句。 解决方法二：






Order Deny,Allow



Deny from all



Allow from ip1












软链接和硬链接






软链接和硬链接





	




Windows







	





硬链接、软链接的区别









	
软链接又叫符号链接（Symbolic link）

	
指向源文件，删除源文件，链接将不可用


	
软链接指向位置路径。


	
软链接在 linux ls -l 命令下文件末尾会有一个 @ 符号，表示指向一个位置。可以宽泛的理解为编程语言中的指针。


	
软链接修改文件，其实就是修改文件本身。






	
硬链接（Hard link）

	
删除源文件不影响硬链接的使用。其在硬盘有备份，删除硬链接也不会影响源文件


	
硬链接修改文件，会同步更新源文件










	





使用说明















   帮助文件说明很清楚。




   这里说下删除软链接。使用命令rmdir name




   删除虚拟的链接目录，并不会删除远程文件夹真实文件，注意千万不能用del，del会删除远程的真实文件。












	




Linux







	





区别









	
软链接：

	
软链接，以路径的形式存在。


	
软链接可以 跨文件系统 ，硬链接不可以


	
软链接可以对一个不存在的文件名进行链接


	
软链接可以对目录进行链接






	
硬链接:

	
硬链接，以文件副本的形式存在。但不占用实际空间。


	
不允许给目录创建硬链接


	
硬链接只有在同一个文件系统中才能创建










	





命令格式：











ln [参数][源文件或目录][目标文件或目录]









	
必要参数:




   -b 删除，覆盖以前建立的链接




   -d 允许超级用户制作目录的硬链接




   -f 强制执行




   -i 交互模式，文件存在则提示用户是否覆盖




   -n 把符号链接视为一般目录




   -s 软链接(符号链接)




   -v 显示详细的处理过程






	





示例











ln -s wzh.log wzhlog




   为 wzh.log 创建 wzhlog 的软链接。如果删除 wzh.log 则 wzhlog 将失效

















票务系统对接资料和总结






以后票务系统资料请点此进入


 


联合票务系统接入文档


















下文不再更新。







qunar去哪儿门票对接







以后票务系统资料请点此进入


 


联合票务系统接入文档



















下文不再更新。





	

以后票务系统资料请点此进入[联合票务系统接入文档](http://www.kancloud.cn/iwzh/lianhepiaowu)



	

	

	

下文不再更新。







	

去哪儿门票对接测试地址



	

请求示例xml



	

返回示例代码如下：













去哪儿门票对接测试地址






票务对接测试地址




说明：




   请求供应商接口】使用流程：




   1.supplierIdentity："DEBUGSUPPLIER" signkey："DEBUGSINGKEY"。输入供【应商接口地址】选择供应商接口方法，生成请求xml，其中的节点数据，部分地方需要联调人员手动填写，建议使




   用xml工具编辑，节点数据，请参考qunar提供的设计文档，点击“提交”按钮则请求供应商接口






请求示例xml





拉取产品：GetProductByQunarRequestBody




   ` <?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>




  




  






<application>Qunar.Menpiao.Agent.AutoTest</application>



<processor>SupplierDataExchangeProcessor</processor>



<version>v2.0.0</version>



<bodyType>GetProductByQunarRequestBody</bodyType>



<createUser>Qunar.Menpiao.Agent.AutoTest</createUser>



<createTime>2015-12-14 18:50:04</createTime>



<supplierIdentity>DEBUGSUPPLIER</supplierIdentity>













  






<method>ALL</method>



<currentPage>1</currentPage>



<pageSize>10</pageSize>



<resourceId>



</resourceId>













  




   `






返回示例代码如下：





`<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




  






<header>



<application>Qunar.Menpiao.Agent</application>



<processor>SupplierDataExchangeProcessor</processor>



<version>v2.0.1</version>



<bodyType>GetProductByQunarResponseBody</bodyType>



<createUser>SupplierSystemName</createUser>



<createTime>2015-12-14 18:54:37</createTime>



<code>1000</code>



<describe>String</describe>



</header>



<body xsi:type="GetProductByQunarResponseBody">



<count>16</count>



<productInfos>







<productInfo>



<baseInfo>



<resourceId>1315</resourceId> 



<sights>



<sight>



<sightName>石京龙滑雪场平日初级体验票+金隅八达岭温泉度假村温泉+住宿(含早)单人套票一张</sightName>



<sightAddress></sightAddress>



<city>北京</city>



<sightlon></sightlon>



<sightlat></sightlat>



</sight>



</sights>



<productName>石京龙滑雪场平日初级体验票+金隅八达岭温泉度假村温泉+住宿(含早)单人套票一张</productName>



</baseInfo>



<bookConfig>



<paymentType>PREPAY</paymentType>



<advanceOption>



<bookAdvanceDay></bookAdvanceDay>



<bookAdvanceTime></bookAdvanceTime>



<useAdvanceHour></useAdvanceHour>



</advanceOption>



<autoCancelTime></autoCancelTime>



<contactPersonRequired>



<nameRequired></nameRequired>



<namePinyinRequired></namePinyinRequired>



<emailRequired></emailRequired>



<addressRequired></addressRequired>



</contactPersonRequired>



<bookPersonType></bookPersonType>



<visitPersonRequiredForQuantity></visitPersonRequiredForQuantity>



<visitPersonRequired>



<nameRequired></nameRequired>



<namePinYinRequired></namePinYinRequired>



<credentialsRequired></credentialsRequired>



<credentialsRequiredTypes></credentialsRequiredTypes>



<userRequiredDefined1></userRequiredDefined1>



<userRequiredDefined2></userRequiredDefined2>



</visitPersonRequired>



<perPhoneMaximum></perPhoneMaximum>



<perPhoneMaximumType></perPhoneMaximumType>



</bookConfig>



<priceConfig>



<validType>BETWEEN_USE_DATE_START_AND_END</validType>



<daysAfterUseDateValid></daysAfterUseDateValid>



<daysAfterBookDateValid></daysAfterBookDateValid>



<dayUseTimePeriod></dayUseTimePeriod>



<calendarPrices>



<calendarPrice>



<useDate></useDate>



<marketPrice>66000</marketPrice>



<sellPrice>41800</sellPrice>



<sellstock>99999</sellstock>



<minimum>1</minimum>



<maximum>99999</maximum>



</calendarPrice>



</calendarPrices>



<periodPrice>



<periodStart>2015-12-10</periodStart>



<periodEnd>2016-02-28</periodEnd>



<validWeek></validWeek>



<invalidDate></invalidDate>



<marketPrice>66000</marketPrice>



<sellPrice>41800</sellPrice>



<sellstock>99999</sellstock>



<minimum>1</minimum>



<maximum>99999</maximum>



</periodPrice>



</priceConfig>



<promoteConfig>



<cashBackMoney></cashBackMoney>



</promoteConfig>



<productDescription>



<feeInfo></feeInfo>



<feeInclude></feeInclude>



<feeExclude></feeExclude>



<pickupTime></pickupTime>



<pickupAddress></pickupAddress>



<remind><![CDATA[<div>1）节假日至少提前5天致电：010-82830721预订房间。预订时请告知您的姓名、联系方式、入住时间、房间数量。办理入住时需带身份证等有效证件办理。</div>










2）入住时间：中午12:00，退房时间：次日中午12:00之前。如超时请按照前台收费标准补齐差价。



3）预订留房至入住当日18:00时，过时自动取消。



]]>






<refundOption>



<canRefund></canRefund>



<refundApplyTimeBeforeValidEndDay></refundApplyTimeBeforeValidEndDay>



<refundChargeType></refundChargeType>



<refundCharge></refundCharge>



<refundInfo></refundInfo>



</refundOption>



</productDescription>



<otherConfig>



<telephone>400-656-6135</telephone>



<salePeriods>



<salePeriod>



<saleStartTime></saleStartTime>



<saleEndTime></saleEndTime>



</salePeriod>



</salePeriods>



<smsTemplet>您将会在3-5 分钟内收到电子票，在景区售票处取票入园</smsTemplet>



<eticketType>S_CODE</eticketType>



</otherConfig>



</productInfo>



</productInfos>



</body>



</response>`










根据返回xml代码拼接处理即可。





	

以后票务系统资料请点此进入[联合票务系统接入文档](http://www.kancloud.cn/iwzh/lianhepiaowu)



	

	

	

下文不再更新。







	

去哪儿门票对接测试地址



	

请求示例xml



	

返回示例代码如下：












qunar对接case介绍及错误代码






	

一、下单测试case：



	

二、获取订单测试case：



	

三、退款测试case：



	

四、订单状态表：



	

验证结果代码说明表



	

	

	

执行成功







	

产品业务错误，12000~12999







	

创建订单业务错误






	

同步订单业务错误，13000~13999.



	

电子票业务错误



	

退款业务错误



	

系统错误



	







一、下单测试case：








1、涉及接口：



    1）createOrderForBeforePaySync



    2）checkCreateOrderForAfterPaySync



    3）createOrderForAfterPaySync



2、测试case：



    1）价格校验：qunar下单时和供应商之间产品的价格不一致



    2）库存校验：qunar下单时的预订数量超过供应商剩余库存



    3）产品状态校验：qunar下单的产品在供应商后台下架



    4）限购校验：qunar下单时的预订数量超过供应商设置的最大最小购买量



    5）旅客信息：qunar下单时传递的取票人信息和游客信息，供应商能够正确获取













二、获取订单测试case：








1、涉及接口：



    1）getOrderByQunar



2、测试case：



    1）供应商取消该订单，qunar获取到正确的订单状态



    2）供应商删除订单，qunar获取订单时供应商返回正确的错误码













三、退款测试case：








1、涉及接口：



    1）applyOrderRefundByUser



    2）noticeOrderRefundedByQunar



2、测试case：



    1）用户申请退款的张数、原因、订单号，供应商能够正确获取



    2）qunar退款通知的张数、原因、订单号，供应商能够正确获取













四、订单状态表：





PREPAY_ORDER_INIT 预付：初始订单




   PREPAY_ORDER_BOOK_FAILED 预付：预订失败




   PREPAY_ORDER_NOT_PAYED 预付：预订成功，待支付




   PREPAY_ORDER_CANCEL 预付：订单已取消




   PREPAY_ORDER_PRINTING 预付：已付款，出票中




   PREPAY_ORDER_PRINT_FAILED 预付：出票失败




   PREPAY_ORDER_PRINT_SUCCESS 预付：出票成功



CASHPAY_ORDER_INIT 现付：初始订单




   CASHPAY_ORDER_PRINTING 现付：出票中




   CASHPAY_ORDER_PRINT_FAILED 现付：出票失败




   CASHPAY_ORDER_PRINT_SUCCESS 现付：出票成功




   CASHPAY_ORDER_CANCEL 现付：订单已取消






验证结果代码说明表








执行成功





1000=成功






产品业务错误，12000~12999





12001=产品不存在




   12004=产品已下线，不可售卖






创建订单业务错误





20001=创建订单异常，取票人身份证号码不合法




   20002=创建订单异常，选购产品数量<=0




   20003=创建订单异常，选购产品数量不是整数




   20004=创建订单异常，选购产品不存在




   20005=创建订单异常，取票人邮箱格式不合法




   20006=创建订单异常，取票人手机号码异常




   20007=创建订单异常，取票人姓名异常




   20008=创建订单异常，价格排期ID解密失败




   20009=创建订单异常，根据价格ID获取产品排期失败




   20010=创建订单异常，出行日期为空




   20011=创建订单异常，您选择的出行日期格式不合法




   20012=创建订单异常，根据产品ID获取团购信息失败




   20013=创建订单异常，团购信息状态异常




   20014=创建订单异常，购买产品的数量和游客人数不符




   20015=创建订单异常，游客信息为空




   20017=创建订单异常，游客身份证信息输入有误




   20018=创建订单异常，价格排期ID不是正常数字




   20019=创建订单异常，供应商支付账户不存在




   20020=创建订单异常，该用户当天的订单量超过了限制




   20021=创建订单异常，票数超过了该产品可购买的票数范围




   20022=创建订单异常，库存不足




   20023=创建订单异常，该产品已经下架




   20024=创建订单异常，选择的价格排期已经下架




   20025=您选的产品价格已发生变化




   20026=创建订单异常，超过了购买限制




   20027=创建订单异常，用户未登陆




   20028=创建订单异常，优惠劵异常




   20029=创建订单异常，创建产品快照失败




   20030=创建订单异常，创建订单的返现信息失败




   20031=创建订单异常，超出产品同一手机号购买限制






同步订单业务错误，13000~13999.





13001=订单不存在




   13003=订单不存在电子门票信息




   13004=订单存在，但不属于该用户




   13005=该订单无法修改




   13007=订单产品价格信息异常




   13009=订单状态不正确，不能重新发送入园凭证






电子票业务错误





14001=电子票生成失败




   14002=订单消费失败，电子票不存在




   14003=订单消费失败，电子票已消费




   14004=订单消费失败，电子票已作废(订单已取消或已退款)




   14005=订单电子票查询失败




   14006=电子票有误




   14007=电子票最多重复发送5次




   14008=订单消费失败，电子票已过期




   14009=订单消费失败，订单还未到有效使用日期




   14010=订单消费失败，订单已超过有效使用日期




   14011=消费码重发间隔为1分钟，请1分钟后重试




   14012=重发凭证失败，原因为订单未支付或订单状态不正确




   14013=重发凭证失败，供应商不支持对非联系人手机号下发凭证






退款业务错误





15001=抱歉，该订单可退金额不足，无法进行退款




   15002=退款失败，系统出错




   15003=退款失败，供应商已拒绝退款，请联系去哪儿网申请退款




   15005=抱歉，该订单无法进行退款，若有任何疑问，请联系去哪儿网客服：10101234（如在境外拨打，请加拨0086）




   15006=退款失败，手续费超过限制




   15007=退款失败，退款张数大于最大退款张数




   15008=退款失败，只有预付成功的订单允许退款




   15009=退款失败，使用了代金券的订单不可以进行部分退款




   15010=退款失败，订单已全部消费




   15011=退款失败，供应商不支持退款操作






系统错误





90001=报文解析异常，请检查报文结构




   90002=签证验证不通过




   90003=无效IP访问




   90004=Agent系统处理异常




   90005=供应商交互XML解析错误




   90006=供应商标识不存在




   90007=web服务调用错误




   90008=IP校验失败




   90009=不支持该接口




   99998=Qunar接口出错




   99999=供应商接口出错





	

一、下单测试case：



	

二、获取订单测试case：



	

三、退款测试case：



	

四、订单状态表：



	

验证结果代码说明表



	

	

	

执行成功







	

产品业务错误，12000~12999







	

创建订单业务错误






	

同步订单业务错误，13000~13999.



	

电子票业务错误



	

退款业务错误



	

系统错误



	






tuniu门票对接总结






以后票务系统资料请点此进入


 


联合票务系统接入文档


















下文不再更新。







途牛小结






	

途牛对接



	

	

途牛对接过程中的总结



	

途牛对接文档地址：[途牛开放API](http://open.tuniu.cn/openAPI.html)



	

附录：



	

	

签名方式方法：



	

	

签名机制



	

签名示例demo





















途牛对接








途牛对接过程中的总结





1.下单返回电子码json数组形式




   因自家票务系统生成电子码为一码多次。和途牛沟通过后，确认返回一码即可。






途牛对接文档地址：


 


途牛开放API









附录：








签名方式方法：







签名机制







所有类型的请求，签名生成规则都一样，我们将所有入参按照一定规则进行拼装，再加上密钥，经过加密最终生成一串不可逆的加密字符串。为了方便毕竟，我们将密钥统一转成大写字符。生成签名时，需要注意空值的参数不参与校验，且参数名称和值大小写敏感。签名具体步骤参考附录案例
















签名示例demo




`//签名






function getSign($arr, $signkey)



{



    ksort($arr);



$s = "";



foreach ($arr as $k => $v) {



if(!empty($v)) {



$s .= $k . $v;



}



}



$stringToBeSigned=$signkey.$s.$signkey;



return strtoupper(md5($stringToBeSigned));



}



`












联合票务对接途牛文档说明






	

联合票务对接途牛说明文档



	


	

确认下单URl：http://www.lianhepiaowu.net/tuniu/index.php?method=creatOrder



	

	

接口业务参数入参



	

入参示例



	

出参说明



	

出参示例







	

取消订单URl：http://www.lianhepiaowu.net/tuniu/index.php?method=cancelOrder



	

接口业务参数入参



	

入参示例



	

出参说明：



	

出参示例















联合票务对接途牛说明文档








确认下单URl：


 


http://www.lianhepiaowu.net/tuniu/index.php?method=creatOrder






入参要求：符合途牛开放文档的要求，




   以下为途牛说明，符合此说明格式的入参：





接口业务参数入参




名称 类型 必填 示例值 描述




   orderInfo json 是 订单信息




   customers array[json] 否 游客信息





入参示例




`




   {






"orderInfo": {



    "tuniuOrderId": "3569878",



    "tuniuSerialId": "265987456",



    "amount": 3,



    "vendorResId": "11360",



    "vendorResName": "东京一日游",



    "costPrice": "1658.00",



    "costCurrencyType": 2,



    "planDate": "2015-02-16",



    "bookerName": "张三",



    "bookerTel": "15856886888",



    "bookerEmail": "ceshi@tuniu.com"



},



"customers": [



    {



        "name": "张三",



        "enName": "zhangsan",



        "mobile": "15858886888",



        "psptType": 2,



        "psptId": "340126198502146662",



        "birthday": "1985-02-14 "



    }



]










}




   `





出参说明




名称 类型 必填 示例值 描述




   success bool 是 true 成功失败




   errorMsg String 是 "执行成功" 返回信息




   returnCode int 是 210000 成功错误码




   data json 否



data中需要包含




   名称 类型 必填 示例值 描述




   proofNos array[String] 是 ["34587","35689"] 取票凭证




   qrCodeNos array[String] 否 ["url1","url2"] 二维码




   vendorOrderId string 是 "200012" 供应商订单id




   scanEnable int 否 1 该资源否支持扫码入园(不传或者传0表示不支持，1表示支持)





出参示例




`




   {




   "success": true,




   "returnCode": 100000,




   "errorMsg": "执行成功",




   "data": {






"qrCodeNos": [



  "url1",



  "url2"



],



"proofNos": [



  "34587",



  "35689"



],



"vendorOrderId": "200012",



"scanEnable": 1










}




   }




   `






取消订单URl：


 


http://www.lianhepiaowu.net/tuniu/index.php?method=cancelOrder






入参要求：符合途牛开放文档的要求，




   以下为途牛说明，符合此说明格式的入参：





接口业务参数入参




名称 类型 必填 示例值 描述




   orderInfo json 是 订单信息




   customers array[json] 否 游客信息





入参示例




`




   {






"orderInfo": {



    "tuniuOrderId": "3569878",



    "tuniuSerialId": "265987456",



    "vendorOrderId": "2458658",



    "amount": 3,



    "vendorResId": "11360",



    "vendorResName": "东京一日游"



},



"customers": [



    {



        "name": "张三",



        "enName": "zhangsan",



        "mobile": "15858886888",



        "psptType": 2,



        "psptId": "340126198502146662",



        "birthday": "1985-02-14 "



    }



]










}




   `





出参说明：




名称 类型 必填 示例值 描述




   success bool 是 true 成功失败




   errorMsg String 是 "执行成功" 返回信息




   returnCode int 是 210000 成功错误码




   data json 否



data中需要包含




   名称 类型 必填 示例值 描述




   proofNos array[String] 是 ["35698","36798"] 已作废的取票凭证





出参示例




`




   {




   "success": true,




   "returnCode": 100000,




   "errorMsg": "执行成功",




   "data": {






"proofNos": [



  "35698",



  "36798"



]










}




   }




   `





途牛签名流程







	

途牛签名流程











途牛签名流程





	
将入参按照一级key值进行排序，去掉value值为空的入参，我们将得到以下格式参数+系统参数）如下




   `




   {




   "agencyProductId":"test10001",




   "apiKey":"testApiKey",




   "planInfo":[{






"planDateStr":"2015-07-18",



"datePriceList":[{



"schemeId":"scheme0001",



"scheduleId":"schedule",



"agencyBudget":1000,



"agencyBudgetChild":500,



"excludeChild":1,



"roomAddBudget":100,



"roomGapFlag":1,



"aheaddate":4,



"deadlinedate":3,



"deadlinehour":18,



"promoFlag":1,



"setGroupFlag":1,



"stuffEndDate":5



}]















}],




   "timestamp":"2015-07-30 12:34:56"




   }




   `






	


将排序好的入参依次拼接起来，如下：




  
 

 



agencyProductIdtest10001apiKeytestApiKeyplanInfo[{"planDateStr":"2015-07-18","datePriceList":[{"schemeId":"scheme0001","scheduleId":"schedule","agencyBudget":1000,"agencyBudgetChild":500,"excludeChild":1,"roomAddBudget":100,"roomGapFlag":1,"aheaddate":4,"deadlinedate":3,"deadlinehour":18,"promoFlag":1,"setGroupFlag":1,"stuffEndDate":5}]}]timestamp2015-07-30 12:34:56 








	


在拼好的字符串前后都加上签名密钥，我们假设密钥是ZbWjUMYevqT9Tnup4jRs,可以得到以下字符串：




  
 

 ZbWjUMYevqT9Tnup4jRsagencyProductIdtest10001apiKeytestApiKeyplanInfo[{"planDateStr":"2015-07-18","datePriceList":[{"schemeId":"scheme0001","scheduleId":"schedule","agencyBudget":1000,"agencyBudgetChild":500,"excludeChild":1,"roomAddBudget":100,"roomGapFlag":1,"aheaddate":4,"deadlinedate":3,"deadlinehour":18,"promoFlag":1,"setGroupFlag":1,"stuffEndDate":5}]}]timestamp2015-07-30 12:34:56ZbWjUMYevqT9Tnup4jRs 








	
对生成的字符串进行MD5加密，并将结果全部转为大写，获得签名值:




  
 

 E30F44C19525EFD997BB8791421C3206 




	
将签名加入到入参中：




   `




   {




   "agencyProductId":"test10001",




   "apiKey":"testApiKey",




   "planInfo":[{






"planDateStr":"2015-07-18",



"datePriceList":[{



"schemeId":"scheme0001",



"scheduleId":"schedule",



"agencyBudget":1000,



"agencyBudgetChild":500,



"excludeChild":1,



"roomAddBudget":100,



"roomGapFlag":1,



"aheaddate":4,



"deadlinedate":3,



"deadlinehour":18,



"promoFlag":1,



"setGroupFlag":1,



"stuffEndDate":5



}]















}],




   "timestamp":"2015-07-30 12:34:56",




   "sign":"E30F44C19525EFD997BB8791421C3206"




   } `




   6.发起HTTP请求。











meituan美团








大众点评








联合票务




系统API对接内部处理返回码说明




   |返回码|说明|




   |--|--|




   | -1 | 系统繁忙|




   | 10000 | 请求成功|




   | 40001 | 用户不存在|




   | 40002 | 用户认证失败|




   | 40003 | 接口未识别|




   | 40004 | 用户余额不足|




   | 40011 | 产品不存在|




   | 40012 | 产品已下架|




   | 40013 | 产品ID不匹配|




   | 40014 | 产品属性异常|




   | 40021 | 订单不存在|




   | 40022 | 订单创建失败|




   | 40023 | 订单支付失败|




   | 40024 | 订单退款失败|




   | 40031 | 消费码不存在|




   | 40032 | 正在退款中，无法消费|




   | 40033 | 消费码已退款|




   | 40034 | 消费数量大于购买数量|




   | 40035 | 产品有效期已过，无法消费|




   | 40036 | 产品为次日消费，今日无法消费|




   | 40041 | 消费码重发失败|




   | 44444 | 其它异常|





安卓使用技巧






	

安卓清理电池信息 



	

安卓6.0使用时发现的问题 








安卓清理电池信息




安卓的电池电量进过多次刷机之后可能电量信息不准确。




   原因：刷机时电量过低或者刷机导致电量信息丢失。




   解决办法：目前应用市场有几款软件是修复电量信息的。原理和本教程一样；




   前提：root，RE(Root Explorer)文件管理器





	
关机插电源充电，直至充满。手机电量未满前不要开机。充满后不拔电源，开机


	
进 RE 删除 /data/system/batterystats.bin 文件


	
拔下电源，使用直至自动关机。此时手机还有余电，等待1~2分钟，重新开机，把剩余电量用光即可。




   这是系统已自动记录电池的容量信息等。关机充满电就可以了。





说明：





	
目前支持闪充的手机一般系统自带rom都会对电量进行校验和处理。此方法效果不明显


	
此方法仅限电量差距太大时使用。如果差距不大。反复这样操作，对锂离子电池是一种损害。


	
电量未满删除上述步骤2的文件会影响电池电量复位


	
手机刷机会删除此文件。（应该明白电量过低刷机的危害了吧）







安卓6.0使用时发现的问题




前段时间手机刷机为CM13(基于安卓6.0的开源项目)。使用中发现备份软件钛备份无法正常使用。




   这里做个记录：




   使用中碰到问题如下：





	
找不到备份文件。


	
无法恢复软件和数据。


	
无法备份软件，提示可用空间不足。





解决方法如下：（前提ROOT）





	
菜单键打开钛备份设置->备份文件夹路径->点击检测，整个设备。此时扫描得出原本备份的数据。解决问题1


	
菜单键打开钛备份设置->程序安装器模式->选中交互（安卓安装模式）手动恢复程序。解决问题2 说明：此方式和安装程序步骤一致，只是数据会自动恢复。


	
菜单键打开钛备份设置->备份文件夹路径->点击更改存储介质->选择DocumentProvider 存储，选中你的SD卡即可会自动更新读写权限。如下图所示： 。
 
 此时扫描得出原本备份的数据。解决问题3 说明如果不显示SD卡可点击右上角的三点按钮，选择显示SD卡即可显示SD卡。







数据库






	

数据库mysql 



	

数据库MongoDB 








数据库mysql





新增字段







    ALTER TABLE tablename ADD 'filedname' varchar(256) NOT NULL DEFAULT '0';











优化分享：





   1.不要仅仅为了优化而优化。需要在不影响业务的情况下进行优化。需要根据自身数据结构进行优化。




   2.如果某个字段设计为较长的时候，最好增加一个字段，用来保存此字符串字段的md5信息。查询时查询md5速度会快点。这点需要看具体的情况来定。





分页数据优化




常规的分页写法如下






    select id，title，type from tablename order by id limit 100,10;










经测试，如果数据量比较大的时候，如近百万的时候。查询语句就变成了如下






    select id,title,subtitle from tablename order by id limit 990000,10;










这时候查询就耗时较长了。




   主键id为连续数据,网上推荐的方法一般是子查询和between(，初测BETWEEN速度更快) 写法如下：






select id,title,subtitle from tablename id >=(select id from tablename limit 1000000,1) limit 10;



select id,title,subtitle from tablename BETWEEN 1000000 AND 1000010;



select id,title,subtitle from tablename where id>= 1000000 AND id<=1000010;










主键为非连续数据。一般是先查出ids 然后用in查询较快






 select id.title,subtitle from tablename in(100000,9999999,8548685,100);










看到segmentfault上一个问答，



至于优化查询，本质上说，先要优化数据结构，仔细想想你是否必须非要用两个表，一个行不行。还有你对数据库内置函数的了解程度，比如left(), right(), substring(), substring_index()。还有 mid(), substr()。不要动不动就LIKE等等，主要还是多写，根据实际应用场景来做出最优判断。




   顺便一说MYSQL配置本身也可以进行很多优化，比如query_cache等等



看来应该抽时间，再次好好研读一下mysql的知识了，基础不牢，地动山摇啊！





手机号用不到索引的问题分析




看图就可以了发现；




  
 




   这里name字段是varchar类型的。int类型的是没有问题的




   这个场景 是某次去听php大会。叶金荣讲的，假如存手机号的字段是varchar加了索引，搜的时候没有带引号，就会用不到索引。然后bigint保平安。




   主要原因是因为隐式转换。mysql 那边是varchar ，sql写的是int ，mysql 会进行隐式转换，这样就走不了索引的





mysql配置的localhost和127.0.0.1的区别




某次公司更换服务器后，发现整个系统执行变慢了许多。浏览器查看发现。某些页面 执行耗时超过了5秒。




   经过排查发现是sql执行的问题。




   按道理来讲，mysql升级未mysqli之后不可能出现这种情况。




   最后将mysql的配置项中host配置localhost改为127.0.0.1之后。系统总算恢复了。页面执行恢复到了20ms内。




   查找 资料分析原因。




   ping localhost 结果仍未127.0.0.1 这点没有问题。




   最后看到有文章说道。mysql配置host为127.0.0.1时，会使用tcp连接。而为localhost时会使用unix socket套接字进行连接。或许答案 就在这里。





mysql5.5升级mysql5.7






记。将mysql5.5升级为5.7版本





由于开发使用的环境为：windows10 + phpstudy2017 集成环境



phpstudy 2017 可以使用任意php版本。这块儿方便了很多。




   但默认集成的mysql的版本却还是mysql5.5。刚好碰到一个composer包最低要求mysql5.7.7，所以就动了心思，想要将mysql升级到最新的版本。所以就有了这篇文章。





	


准备：




   下载最新的mysql版本，我的oracle帐号不知怎么找不回也登录不了，最后找到了sohu的mysql镜像，意外发现速度更快。传送门
 
http://mirrors.sohu.com/mysql/







	


步骤







	
首先。停止mysql服务。然后备份目前的mysql。将phpstudy目录下的MySQL改为backMySQL。


	
解压下载的mysql压缩包，将 my-default.ini 改名为 my.ini 并将文件夹改名为 MySQL


	
cmd 进入MySQL目录下的bin目录。执行命令mysqld --initialize --user=mysql --console 这时候会出现一个临时密码。请记住这个密码，一会儿要用。
 


	
启动服务，然后在命令行执行
 

 mysql -uroot -p 


 输入密码。再输入
 

 set password = password('root'); 


 就成功把密码改为 root 了
 


	
到这步为止。mysql5.7已经成功了，并且密码也已经改为root了。当然你也可以改成别的。接下来恢复数据就好了






	


恢复数据







	
停止mysql服务。然后将backmysql->data->mysql目录中user开头的3个文件复制到MySQL->data->mysql中。


	
将数据库backmysql->data中的数据库复制到MySQL->data中就可以了。如果有就尽量不要覆盖了，避免出错。


	
启动mysql服务。然后命令行执行
 

 flush privileges; 


 更新下用户权限就OK了







提示





   可以使用这条命令更新下数据字典mysql_upgrade.exe -uroot -proot。再次提示注意备份数据。 避免表损坏，数据丢失。











数据库MongoDB




MongoDB+PHP的使用。





Redis使用说明






windows下





请下载官方windows包解压





	
win+r 输入cmd


	
cd reids所在目录


	
redis-server.exe redis.windows.conf




   安装成功会显示redis中





FAQ:





	
执行 redis-server.exe redis.windows.conf出现如下错误:Creating Server TCP listening socket 127.0.0.1:6379: bind: No error
 




   解决方法，依次输入以下命令

	
redis-cli.exe


	
shutdown


	
exit


	
redis-server.exe











phpredis使用说明




安装:目前已可以从pecl下载扩展了。




   php7至少请使用3.0.0版本，php5系列的请使用2.2.8或2.2.7的版本




windows下building phpredis扩展




>参考:
 
https://github.com/phpredis/phpredis/issues/213#issuecomment-11361242





   How to compile phpredis





	
Install visual studio 2008 (express or professional). If using visual studio 2008 express, also install the latest windows SDK.


	
Download PHP source code


	
Extract to C:\php\php-5.4.9


	
Download 
 
http://windows.php.net/downloads/php-sdk/php-sdk-binary-tools-20110915.zip

  and extract to C:\php


	
In cmd.exe

	
cd C:\php\php-5.4.9\ext


	
git clone 
 
https://github.com/nicolasff/phpredis.git



	
cd ..


	
buildconf.js


	
"C:\Program Files\Microsoft SDKs\Windows\v7.1\Bin\SetEnv" /x86 /xp /release


	
path "C:\Program Files\Microsoft SDKs\Windows\v7.1\Bin";%PATH%


	
bin\phpsdk_setvars.bat


	
"C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 9.0\VC\vcvarsall.bat"


	
configure.js --disable-all --enable-cli --enable-redis --enable-redis-session (if building the nts version, also add --disable-zts)


	
nmake php_redis.dll


	
fix any compilation errors









For more information check 
 
https://wiki.php.net/internals/windows/stepbystepbuild






环境变量




linux的环境变量很容易就修改了




   这里重点讲下windows的





	
临时生效:set TEST="E:\" 仅在当前cmd窗口生效，不会更改系统内的


	
删除环境变量TEST






@Echo Off



Reg Delete "HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Session Manager\Environment" /v "TEST" /f 2>nul



Reg Delete "HKEY_CURRENT_USER\Environment" /v "TEST" /f 2>nul



Pause




















Twig使用




安装：（需要composer，可查看我的笔记了解使用）




  
 

 composer require twig/twig:~1.0  






   配置：






twig_start.php







$twigpath='/template';//模版路径，自己定义



$loader = new Twig_Loader_Filesystem($twigpath);



$twig = new Twig_Environment($loader, array(



    'cache' => $twigpath.'/compiled',//缓存php文件保存地址



    'debug'=>true,//开启debug随时更新缓存文件



));














拍页面






$rander = ['order'=>$order,'team'=>$team];



echo $twig->render('order_info.html', $rander);



//这样就可以在模版order_info.html页面中通过{{order}}使用$order了












问题






在OPcache或APC启用的情况下，刷新已修改的模板




在使用opcache.validate_timestamps 设为 0的OPcache，或apc.stat设为0的APC，并且Twig 缓存被启用的情况下，清除模板缓存并不会更新缓存。




   为了解决这个问题，需要强行让Twig将字节码缓存无效化，调试阶段将debug开启可避免此问题：






$twig = new Twig_Environment($loader, array(



    'cache' => new Twig_Cache_Filesystem('/some/cache/path', Twig_Cache_Filesystem::FORCE_BYTECODE_INVALIDATION),



    // ...



));











模版可以被继承，被引用，这块儿自己看文档处理吧。本文只是基础的使用说明。






经典的文章






	

用超人的故事讲解 IoC（控制反转） 和 DI（依赖注入） 








用超人的故事讲解 IoC（控制反转） 和 DI（依赖注入）




几年前的知识很多人都开始不更新，于是面试的时候遇到各种问题。例如，现在面试时越来越多的问到设计模式。而IoC和反转控制就是我们常常会问的。



容器，字面上理解就是装东西的东西。常见的变量、对象属性等都可以算是容器。一个容器能够装什么，全部取决于你对该容器的定义。当然，有这样一种容器，它存放的不是文本、数值，而是对象、对象的描述（类、接口）或者是提供对象的回调，通过这种容器，我们得以实现许多高级的功能，其中最常提到的，就是 “解耦” 、“依赖注入（DI）”。本文就从这里开始。





IoC 容器





Laravel 的核心就是一个 IoC 容器，根据文档，称其为“服务容器”，顾名思义，该容器提供了整个框架中需要的一系列服务。作为初学者，很多人会在这一个概念上犯难，因此，我打算从一些基础的内容开始讲解，通过理解面向对象开发中依赖的产生和解决方法，来逐渐揭开“依赖注入”的面纱，逐渐理解这一神奇的设计理念。



本文一大半内容都是通过举例来让读者去理解什么是 IoC（控制反转） 和 DI（依赖注入），通过理解这些概念，来更加深入。更多关于 laravel 服务容器的用法建议阅读文档即可。





IoC 容器诞生的故事





讲解 IoC 容器有很多的文章，我之前也写过。但现在我打算利用当下的灵感重新来过，那么开始吧。



超人和超能力，依赖的产生！



面向对象编程，有以下几样东西无时不刻的接触：接口、类还有对象。这其中，接口是类的原型，一个类必须要遵守其实现的接口；对象则是一个类实例化后的产物，我们称其为一个实例。当然这样说肯定不利于理解，我们就实际的写点中看不中用的代码辅助学习。





怪物横行的世界，总归需要点超级人物来摆平。





我们把一个“超人”作为一个类，






class Superman {}










我们可以想象，一个超人诞生的时候肯定拥有至少一个超能力，这个超能力也可以抽象为一个对象，为这个对象定义一个描述他的类吧。一个超能力肯定有多种属性、（操作）方法，这个尽情的想象，但是目前我们先大致定义一个只有属性的“超能力”，至于能干啥，我们以后再丰富：






class Power {



    /**



     * 能力值



     */



    protected $ability;







    /**



     * 能力范围或距离



     */



    protected $range;







    public function __construct($ability, $range)



    {



        $this->ability = $ability;



        $this->range = $range;



    }



}










这时候我们回过头，修改一下之前的“超人”类，让一个“超人”创建的时候被赋予一个超能力：






class Superman



{



    protected $power;







    public function __construct()



    {



        $this->power = new Power(999, 100);



    }



}










这样的话，当我们创建一个“超人”实例的时候，同时也创建了一个“超能力”的实例，但是，我们看到了一点，“超人”和“超能力”之间不可避免的产生了一个依赖。



所谓“依赖”，就是“我若依赖你，少了你就没有我”。



在一个贯彻面向对象编程的项目中，这样的依赖随处可见。少量的依赖并不会有太过直观的影响，我们随着这个例子逐渐铺开，让大家慢慢意识到，当依赖达到一个量级时，是怎样一番噩梦般的体验。当然，我也会自然而然的讲述如何解决问题。





一堆乱麻 —— 可怕的依赖





之前的例子中，超能力类实例化后是一个具体的超能力，但是我们知道，超人的超能力是多元化的，每种超能力的方法、属性都有不小的差异，没法通过一种类描述完全。我们现在进行修改，我们假设超人可以有以下多种超能力：



飞行，属性有：飞行速度、持续飞行时间




   蛮力，属性有：力量值




   能量弹，属性有：伤害值、射击距离、同时射击个数




   我们创建了如下类：






class Flight



{



    protected $speed;



    protected $holdtime;



    public function __construct($speed, $holdtime) {}



}







class Force



{



    protected $force;



    public function __construct($force) {}



}







class Shot



{



    protected $atk;



    protected $range;



    protected $limit;



    public function __construct($atk, $range, $limit) {}



}










*为了省事儿我没有详细写出 __construct() 这个构造函数的全部，只写了需要传递的参数。



好了，这下我们的超人有点“忙”了。在超人初始化的时候，我们会根据需要来实例化其拥有的超能力吗，大致如下：






class Superman



{



    protected $power;







    public function __construct()



    {



        $this->power = new Fight(9, 100);



        // $this->power = new Force(45);



        // $this->power = new Shot(99, 50, 2);



        /*



        $this->power = array(



            new Force(45),



            new Shot(99, 50, 2)



        );



        */



    }



}










我们需要自己手动的在构造函数内（或者其他方法里）实例化一系列需要的类，这样并不好。可以想象，假如需求变更（不同的怪物横行地球），需要更多的有针对性的 新的 超能力，或者需要 变更 超能力的方法，我们必须 重新改造 超人。换句话说就是，改变超能力的同时，我还得重新制造个超人。效率太低了！新超人还没创造完成世界早已被毁灭。



这时，灵机一动的人想到：为什么不可以这样呢？超人的能力可以被随时更换，只需要添加或者更新一个芯片或者其他装置啥的（想到钢铁侠没）。这样的话就不要整个重新来过了。




   对，就是这样的。



我们不应该手动在 “超人” 类中固化了他的 “超能力” 初始化的行为，而转由外部负责，由外部创造超能力模组、装置或者芯片等（我们后面统一称为 “模组”），植入超人体内的某一个接口，这个接口是一个既定的，只要这个 “模组” 满足这个接口的装置都可以被超人所利用，可以提升、增加超人的某一种能力。这种由外部负责其依赖需求的行为，我们可以称其为 “控制反转（IoC）”。





工厂模式，依赖转移！





当然，实现控制反转的方法有几种。在这之前，不如我们先了解一些好玩的东西。



我们可以想到，组件、工具（或者超人的模组），是一种可被生产的玩意儿，生产的地方当然是 “工厂（Factory）”，于是有人就提出了这样一种模式： 工厂模式。



工厂模式，顾名思义，就是一个类所以依赖的外部事物的实例，都可以被一个或多个 “工厂” 创建的这样一种开发模式，就是 “工厂模式”。



我们为了给超人制造超能力模组，我们创建了一个工厂，它可以制造各种各样的模组，且仅需要通过一个方法：






class SuperModuleFactory



{



    public function makeModule($moduleName, $options)



    {



        switch ($moduleName) {



            case 'Fight':     return new Fight($options[0], $options[1]);



            case 'Force':     return new Force($options[0]);



            case 'Shot':     return new Shot($options[0], $options[1], $options[2]);



        }



    }



}










这时候，超人 创建之初就可以使用这个工厂！






class Superman



{



    protected $power;







    public function __construct()



    {



        // 初始化工厂



        $factory = new SuperModuleFactory;







        // 通过工厂提供的方法制造需要的模块



        $this->power = $factory->makeModule('Fight', [9, 100]);



        // $this->power = $factory->makeModule('Force', [45]);



        // $this->power = $factory->makeModule('Shot', [99, 50, 2]);



        /*



        $this->power = array(



            $factory->makeModule('Force', [45]),



            $factory->makeModule('Shot', [99, 50, 2])



        );



        */



    }



}










可以看得出，我们不再需要在超人初始化之初，去初始化许多第三方类，只需初始化一个工厂类，即可满足需求。但这样似乎和以前区别不大，只是没有那么多 new 关键字。其实我们稍微改造一下这个类，你就明白，工厂类的真正意义和价值了。






class Superman



{



    protected $power;







    public function __construct(array $modules)



    {



        // 初始化工厂



        $factory = new SuperModuleFactory;







        // 通过工厂提供的方法制造需要的模块



        foreach ($modules as $moduleName => $moduleOptions) {



            $this->power[] = $factory->makeModule($moduleName, $moduleOptions);



        }



    }



}







// 创建超人



$superman = new Superman([



    'Fight' => [9, 100], 



    'Shot' => [99, 50, 2]



    ]);










现在修改的结果令人满意。现在，“超人” 的创建不再依赖任何一个 “超能力” 的类，我们如若修改了或者增加了新的超能力，只需要针对修改 SuperModuleFactory 即可。扩充超能力的同时不再需要重新编辑超人的类文件，使得我们变得很轻松。但是，这才刚刚开始。





再进一步！IoC 容器的重要组成 —— 依赖注入！





由 “超人” 对 “超能力” 的依赖变成 “超人” 对 “超能力模组工厂” 的依赖后，对付小怪兽们变得更加得心应手。但这也正如你所看到的，依赖并未解除，只是由原来对多个外部的依赖变成了对一个 “工厂” 的依赖。假如工厂出了点麻烦，问题变得就很棘手。



其实大多数情况下，工厂模式已经足够了。工厂模式的缺点就是：接口未知（即没有一个很好的契约模型，关于这个我马上会有解释）、产生对象类型单一。总之就是，还是不够灵活。虽然如此，工厂模式依旧十分优秀，并且适用于绝大多数情况。不过我们为了讲解后面的 依赖注入 ，这里就先夸大一下工厂模式的缺陷咯。



我们知道，超人依赖的模组，我们要求有统一的接口，这样才能和超人身上的注入接口对接，最终起到提升超能力的效果。



事实上，我之前说谎了，不仅仅只有一堆小怪兽，还有更多的大怪兽。嘿嘿。额，这时候似乎工厂的生产能力显得有些不足 —— 由于工厂模式下，所有的模组都已经在工厂类中安排好了，如果有新的、高级的模组加入，我们必须修改工厂类（好比增加新的生产线）：






class SuperModuleFactory



{



    public function makeModule($moduleName, $options)



    {



        switch ($moduleName) {



            case 'Fight':     return new Fight($options[0], $options[1]);



            case 'Force':     return new Force($options[0]);



            case 'Shot':     return new Shot($options[0], $options[1], $options[2]);



            // case 'more': .......



            // case 'and more': .......



            // case 'and more': .......



            // case 'oh no! its too many!': .......



        }



    }



}










看到没。。。噩梦般的感受！



其实灵感就差一步！你可能会想到更为灵活的办法！对，下一步就是我们今天的主要配角 —— DI （依赖注入）



由于对超能力模组的需求不断增大，我们需要集合整个世界的高智商人才，一起解决问题，不应该仅仅只有几个工厂垄断负责。不过高智商人才们都非常自负，认为自己的想法是对的，创造出的超能力模组没有统一的接口，自然而然无法被正常使用。这时我们需要提出一种契约，这样无论是谁创造出的模组，都符合这样的接口，自然就可被正常使用。






interface SuperModuleInterface



{



    /**



     * 超能力激活方法



     *



     * 任何一个超能力都得有该方法，并拥有一个参数



     *@param array $target 针对目标，可以是一个或多个，自己或他人



     */



    public function activate(array $target);



}










上文中，我们定下了一个接口 （超能力模组的规范、契约），所有被创造的模组必须遵守该规范，才能被生产。



其实，这就是 php 中 接口（ interface ） 的用处和意义！很多人觉得，为什么 php 需要接口这种东西？难道不是 java 、 C# 之类的语言才有的吗？这么说，只要是一个正常的面向对象编程语言（虽然 php 可以面向过程），都应该具备这一特性。因为一个 对象（object） 本身是由他的模板或者原型 —— 类 （class） ，经过实例化后产生的一个具体事物，而有时候，实现统一种方法且不同功能（或特性）的时候，会存在很多的类（class），这时候就需要有一个契约，让大家编写出可以被随时替换却不会产生影响的接口。这种由编程语言本身提出的硬性规范，会增加更多优秀的特性。



虽然有些绕，但通过我们接下来的实例，大家会慢慢领会接口带来的好处。




   这时候，那些提出更好的超能力模组的高智商人才，遵循这个接口，创建了下述（模组）类：






/**



 * X-超能量



 */



class XPower implements SuperModuleInterface



{



    public function activate(array $target)



    {



        // 这只是个例子。。具体自行脑补



    }



}







/**



 * 终极炸弹 （就这么俗）



 */



class UltraBomb implements SuperModuleInterface



{



    public function activate(array $target)



    {



        // 这只是个例子。。具体自行脑补



    }



}










同时，为了防止有些 “砖家” 自作聪明，或者一些叛徒恶意捣蛋，不遵守契约胡乱制造模组，影响超人，我们对超人初始化的方法进行改造：






class Superman



{



    protected $module;







    public function __construct(SuperModuleInterface $module)



    {



        $this->module = $module



    }



}










改造完毕！现在，当我们初始化 “超人” 类的时候，提供的模组实例必须是一个 SuperModuleInterface 接口的实现。否则就会提示错误。



正是由于超人的创造变得容易，一个超人也就不需要太多的超能力，我们可以创造多个超人，并分别注入需要的超能力模组即可。这样的话，虽然一个超人只有一个超能力，但超人更容易变多，我们也不怕怪兽啦！



现在有人疑惑了，你要讲的 依赖注入 呢？



其实，上面讲的内容，正是依赖注入。




   什么叫做 依赖注入？



本文从开头到现在提到的一系列依赖，只要不是由内部生产（比如初始化、构造函数 __construct 中通过工厂方法、自行手动 new 的），而是由外部以参数或其他形式注入的，都属于 依赖注入（DI） 。是不是豁然开朗？事实上，就是这么简单。下面就是一个典型的依赖注入：






// 超能力模组



$superModule = new XPower;







// 初始化一个超人，并注入一个超能力模组依赖



$superMan = new Superman($superModule);










关于依赖注入这个本文的主要配角，也就这么多需要讲的。理解了依赖注入，我们就可以继续深入问题。慢慢走近今天的主角……





更为先进的工厂 —— IoC 容器！





刚刚列了一段代码：






$superModule = new XPower;







$superMan = new Superman($superModule);










读者应该看出来了，手动的创建了一个超能力模组、手动的创建超人并注入了刚刚创建超能力模组。呵呵，手动。



现代社会，应该是高效率的生产，干净的车间，完美的自动化装配。




   一群怪兽来了，如此低效率产出超人是不现实，我们需要自动化 —— 最多一条指令，千军万马来相见。我们需要一种高级的生产车间，我们只需要向生产车间提交一个脚本，工厂便能够通过指令自动化生产。这种更为高级的工厂，就是工厂模式的升华 —— IoC 容器。






class Container



{



    protected $binds;







    protected $instances;







    public function bind($abstract, $concrete)



    {



        if ($concrete instanceof Closure) {



            $this->binds[$abstract] = $concrete;



        } else {



            $this->instances[$abstract] = $concrete;



        }



    }







    public function make($abstract, $parameters = [])



    {



        if (isset($this->instances[$abstract])) {



            return $this->instances[$abstract];



        }







        array_unshift($parameters, $this);







        return call_user_func_array($this->binds[$abstract], $parameters);



    }



}










这时候，一个十分粗糙的容器就诞生了。现在的确很简陋，但不妨碍我们进一步提升他。先着眼现在，看看这个容器如何使用吧！






// 创建一个容器（后面称作超级工厂）



$container = new Container;







// 向该 超级工厂 添加 超人 的生产脚本



$container->bind('superman', function($container, $moduleName) {



    return new Superman($container->make($moduleName));



});







// 向该 超级工厂 添加 超能力模组 的生产脚本



$container->bind('xpower', function($container) {



    return new XPower;



});







// 同上



$container->bind('ultrabomb', function($container) {



    return new UltraBomb;



});







// ******************  华丽丽的分割线  **********************



// 开始启动生产



$superman_1 = $container->make('superman', 'xpower');



$superman_2 = $container->make('superman', 'ultrabomb');



$superman_3 = $container->make('superman', 'xpower');



// ...随意添加










看到没？通过最初的 绑定（bind） 操作，我们向 超级工厂 注册了一些生产脚本，这些生产脚本在生产指令下达之时便会执行。发现没有？我们彻底的解除了 超人 与 超能力模组 的依赖关系，更重要的是，容器类也丝毫没有和他们产生任何依赖！我们通过注册、绑定的方式向容器中添加一段可以被执行的回调（可以是匿名函数、非匿名函数、类的方法）作为生产一个类的实例的 脚本 ，只有在真正的 生产（make） 操作被调用执行时，才会触发。



这样一种方式，使得我们更容易在创建一个实例的同时解决其依赖关系，并且更加灵活。当有新的需求，只需另外绑定一个“生产脚本”即可。



实际上，真正的 IoC 容器更为高级。我们现在的例子中，还是需要手动提供超人所需要的模组参数，但真正的 IoC 容器会根据类的依赖需求，自动在注册、绑定的一堆实例中搜寻符合的依赖需求，并自动注入到构造函数参数中去。Laravel 框架的服务容器正是这么做的。实现这种功能其实理论上并不麻烦，但我并不会在本文中写出，因为……我懒得写。



不过我告诉大家，这种自动搜寻依赖需求的功能，是通过 反射（Reflection） 实现的，恰好的，php 完美的支持反射机制！关于反射，php 官方文档有详细的资料，并且中文翻译基本覆盖，足够学习和研究！




http://php.net/manual/zh/book.reflection.php




现在，到目前为止，我们已经不再惧怕怪兽们了。高智商人才集思广益，井井有条，根据接口契约创造规范的超能力模组。超人开始批量产出。最终，人人都是超人，你也可以是哦 
 
 ！





回归正常世界。我们开始重新审视 laravel 的核心。





现在，我们开始慢慢解读 laravel 的核心。其实，laravel 的核心就是一个 IoC 容器，也恰好是我之前所说的高级的 IoC 容器。



可以说，laravel 的核心本身十分轻量，并没有什么很神奇很实质性的应用功能。很多人用到的各种功能模块比如 Route（路由）、Eloquent ORM（数据库 ORM 组件）、Request and Response（请求和响应）等等等等，实际上都是与核心无关的类模块提供的，这些类从注册到实例化，最终被你所使用，其实都是 laravel 的服务容器负责的。



我们以大家最常见的 Route 类作为例子。大家可能经常见到路由定义是这样的：






Route::get('/', function() {



    // bla bla bla...



});










实际上， Route 类被定义在这个命名空间：Illuminate\Routing\Router，文件 vendor/laravel/framework/src/Illuminate/Routing/Router.php。



我们通过打开发现，这个类的这一系列方法，如 get，post，any 等都不是静态（static）方法，这是怎么一回事儿？不要急，我们继续。





服务提供者





我们在前文介绍 IoC 容器的部分中，提到了，一个类需要绑定、注册至容器中，才能被“制造”。



对，一个类要被容器所能够提取，必须要先注册至这个容器。既然 laravel 称这个容器叫做服务容器，那么我们需要某个服务，就得先注册、绑定这个服务到容器，那么提供服务并绑定服务至容器的东西，就是 服务提供者（ServiceProvider）。



虽然，绑定一个类到容器不一定非要通过 服务提供者（ServiceProvider） 。



但是，我们知道，有时候我们的类、模块会有需要其他类和组件的情况，为了保证初始化阶段不会出现所需要的模块和组件没有注册的情况，laravel 将注册和初始化行为进行拆分，注册的时候就只能注册，初始化的时候就是初始化。拆分后的产物就是现在的 服务提供者。




   服务提供者主要分为两个部分，register（注册） 和 boot（引导、初始化），具体参考文档。register 负责进行向容器注册“脚本”，但要注意注册部分不要有对未知事物的依赖，如果有，就要移步至 boot 部分。





Facade





我们现在解答之前关于 Route 的方法为何能以静态方法访问的问题。实际上这个问题文档上有写，简单说来就是模拟一个类，提供一个静态魔术方法__callStatic，并将该静态方法映射到真正的方法上。



我们使用的 Route 类实际上是 Illuminate\Support\Facades\Route 通过 class_alias() 函数创造的 别名 而已，这个类被定义在文件 vendor/laravel/framework/src/Illuminate/Support/Facades/Route.php 。



我们打开文件一看……诶？怎么只有这么简单的一段代码呢？






    <?php namespace Illuminate\Support\Facades;







    /**



     * @see \Illuminate\Routing\Router



     */



    class Route extends Facade {







        /**



         * Get the registered name of the component.



         *



         * @return string



         */



        protected static function getFacadeAccessor()



        {



            return 'router';



        }







    }










其实仔细看，会发现这个类继承了一个叫做 Facade 的类，到这里谜底差不多要解开了。



上述简单的定义中，我们看到了 getFacadeAccessor 方法返回了一个 route，这是什么意思呢？事实上，这个值被一个 ServiceProvider 注册过，大家应该知道注册了个什么，当然是那个真正的路由类！



有人会问，Facade 是怎么实现的。我并不想说得太细，一个是我懒，另一个原因就是，自己发现一些东西更容易理解，并不容易忘记。很多细节我已经说了，建议大家自行去研究。




   至此，我们已经讲的差不多了。





和平！我们该总结总结了！





无论如何，世界和平了。



这里要总结的内容就是，其实很多事情并不复杂，怕的是复杂的理论内容。我觉得很多东西一旦想通也就那么回事儿。很多人觉得 laravel 这不好那不好、这里难哪里难，我只能说，laravel 的确不是一流和优秀的框架，说 laravel 是一流、优秀的框架的人，不是 laravel 的粉丝那么就是跟风炒作。Laravel 最大的特点和优秀之处就是使用了很多 php 比较新（实际上并不新）的概念和技术（也就一堆语法糖）而已。因此 laravel 的确符合一个适宜学习的框架。Laravel 的构思的确和其他框架有很大不同，这也要求学习他的人必须熟练 php，并 基础扎实！如果你觉得学 laravel 框架十分困难，那么原因只有一个：你 php 基础不好。



另外，善于利用命名空间和面向对象的诸多特性，去追寻一些东西，你会发现，原来这一切这么容易。



希望你记住本站：PHP学院——跳槽、就业不恐慌！



原文地址： 
 
http://www.insp.top/learn-laravel-container

  ，转载务必保留来源，谢谢了！




Table of Contents




说明



PHP




数组操作






file操作的常用方法






PHP字符串输出之Heredoc说明






require（_once）和include（_once）的理解






file_get_contents和curl






PHP的json问题






PHP提高效率的几点






PHP/异步任务队列处理






HTTP_AUTHORIZATION






php中 intval和string的一些转换问题






变量在 PHP7 内部的实现






关于exit和die






php获取微秒






php高性能日志扩展seaslog的使用






Curl使用说明






echo的数据自动增加换行或其他






php-memcache






根据18位数校验前17位身份证号是否正确






将一个老项目升级到php7






ord获取ASCII码





框架




thinkphp5










THINKPHP5常见问题














Laravel5学习笔记










homestead总结














easywechat学习笔记





wechat公众号




获取用户信息的实现方式





前端




HTML






CSS










伪类和伪元素的区别














Bootstrap使用





Javascript




Javascript梳理总结






巧用history.pushState无刷新改变页面url






jquery日期时间选择器组件datepicker的使用说明






基本操作






比较





后端/Nodejs




多nodejs版本管理





小功能




URLAPI










二维码转换


















地图URL直接实现导航


















字体生成














网址长短互转










百度短网址


















Fiddle模拟测试百度短网址api













Composer备忘录




composer安装配置






Composer 错误集锦






Composer使用自己的库





GIT简单操作命令




Git记住密码






git 显示错误详情和请求信息





工具软件




PHPStorm






VI简单操作命令






ATOM






browser提示shockwave false加载失败






Cmder使用说明






Windows软件总结






浏览器插件





支付




微信支付






支付宝






银联支付






Ping++






Beecloud支付





Map




百度地图BaiduMap





RESTfulAPI设计实践



HTTP




GET/POST 的请求大小






常见状态码说明





Ubuntu




命令行中的>>和>的区别





笔记




正则





Hybrid的使用记录




H5+和mui










HTML5+和mui使用


















APP开发过程中蓝牙问题总结














Cordova的使用





服务器




URL重写






目录限制访问





软链接和硬链接



票务系统对接资料和总结




qunar去哪儿门票对接










qunar对接case介绍及错误代码














tuniu门票对接总结










途牛小结


















联合票务对接途牛文档说明


















途牛签名流程














meituan美团






大众点评






联合票务





安卓使用技巧




安卓清理电池信息






安卓6.0使用时发现的问题





数据库




数据库mysql










分页数据优化


















手机号用不到索引的问题分析


















mysql配置的localhost和127.0.0.1的区别


















mysql5.5升级mysql5.7














数据库MongoDB





Redis使用说明




phpredis使用说明





环境变量



Twig使用



经典的文章




用超人的故事讲解 IoC（控制反转） 和 DI（依赖注入）




OEBPS/Image00020.jpg
root

fullscreen

sactive

first-child
last-child
first-of-type

:last-of-type
<nth-child
:nth-last-child
inth-of-type

:out-of-range

indeterminate |-
valid

:nth-last-of-type

sinvalid zonly-child
optional only-of-type
required

ad-only

read-write






OEBPS/Image00018.jpg
I O g LI AL PP S A

arch (Cti+F) P storage: [E:\develop\amderlvendor\conemu-maximusS\ConEmu.xm Export.
& Man A| - Add to SePATHSS environment variable
Size &pos d HConEmuBaseDi% to %PATHY%
Bopearance
‘;“;:f e Setup environment variables, and.exe alisses, codepage
S Here youmay setup your environment variabes, default code page, and so on
b One Ine may have oy one command! You may comment nes wh # sgn
L setHOME=C: ¥y TookHome
Teskbar et PATH = AConEm EaseDir 6 Srpts APATH%
Udote eputfs
& Startip s stostart §* < consolen
s s sudo=ConfimuC < §% new_consalera
Environme: et PATH = AConEmUBaseDr 0 Scrpts KPATH%.
b b gaist b |
Textaursor
Colors
Transparency
Statusbar
hop ditinct
& Tntegration
Defauit term
Comspec
Chidren GUI
ANSI executon

EKeys 8Maco

— Zr YT T s






OEBPS/Image00019.jpg
+:before/:before

selection

(LA E & |+ placeholder
::backdrop






OEBPS/Image00016.jpg
(wENE -

HEES
HERT

function ¥4 ([ES5R]D{

i
[return[ i $0& ;1]
)

Ji: - var B¥% = new Function (["H25I%&"],"@%E");

%  B¥E = function ([E271%]) {RHiH;3

HEEE - BREEBIIR)

fexkphiEf o <a href="javascript: ¥4 ()" > # X ¥ </a>

‘Eiﬁ*i)ﬁﬁﬁ WHRT = "WEAQ"

sy o R Py A R RO

- function HHAOL
ek B ()
b
R R LT AR

apply i S DIMAE R (B8 % %

- ut R AR AR R R
call s S HE A H

toString

arguments

3 B B B A R R

iy APHESMEHIIE

X B e B b Py B
Aot WH TR, B
WA IR S

length -~ BB S MK
Bt callee JREIMNEAIREN
caler  BEIM 2 M EEITRMME RS

P &R B ER NS5

P U R 2O 5

xs  WAEHAHERERENEFEH

Ls<ys  ERWZ=undefined

SHA B R
wssps - ERESREN
P
illitargumentsitf Vi £ ML
whxm o HH
BYHLA AR
ELES IR
this I METHRER S
callee 1015 B4 FRE

| prototype ~ Ji I E B 1) R AL AT &

constructor 1R8I SR B






OEBPS/Image00017.jpg
R ver ERE = /RER/ABIG
PR i var ERE =new RegExp(" A", BB
WRRR AL AGER ST
[a-z0-9) TRAEIHHERTFH
[raz09) ERAERESPHEETE
WAFHEEE @ BREE
\o -ERESF
w - BEFE
w RS
\o I null 5
b BEZETE
\¢ T
\n - ERRGE
A R
\o TESHTE. D HEFRRET
\s EEEZAFH
\t - mEHES
A TEHER
iR s FREE
25 . [\ R
/ \b BEMELR, WEIAEXK
! S N
I\6 - MRHNERNFHIE
\z - BRFARARELTR
\e - REEFEmHLE
xp TEOMEIMX
xo HROMRAEEE M
may b EEES1Ix
x(mny - BERMY, BEnSx
() BEXEFRRIESR
L x(rmy) - EERYHITEX
x(rty) - MxEFRYHIEX

B \le\9 $1.89 BEAAERKCRMEREN, RITRT O

i xlylz Ry

g ERBK, BATHAFHE
wREwE 1 EAKATRR
m - STLRER

global B RHghiE

ignorecase - RAMAHREitEE

multiline ~ RMEERR T mific

R {
lastindex  TFHRET—MIRAN T IR

source  BELEMEERMFEFBFT

lastindex JEEIBIRF A 4 F—KRITRHTFtr B

o inpur < EERE KRR

sa lastMaten ISERILKHIRA

lastParen &R~ KIRMM A
MR

leftContext & EIBEHN AT k14 1 F L B R VLR 0 0 (L B2 Y 95
rightContext A EIHEHLH 957 b ARG — MITREAL M TF 45707 150 46 2 -

$+  multiline W RS TR A E T B R m

e EFHRPRTLRER, ERLREA
sy BEARKLROFHS

WReRRieg FEERFHLEANER

i
FiEL Rz BHEERE—MIRAEE

DREFRRSH, FREMBERLE LK
p— Motk TEMEANENFHS
e RTHE B RHLRCEMEE

S SRRALRNEER
LRI

| E Index - TSREEZ N6 (LB
HERE | input  BRAEMBERINERN

length EEISUATRNE

tost e EFHBEHABALR, EEtruekfalse

mateh < RE—MREMEMZEROLE
replace -+ HESEMEEALRNTH
search - HES EMFEEAMILRNE
split ~EFHHIMHFHBHA

ST






OEBPS/Image00001.jpg





OEBPS/Image00000.jpg
:\Users\pzhecomkl ink

IS .
KLINE [[/D] | [/H] | [/71] Link Target
/D ﬁw%a%ﬁéiﬁ& %mm






OEBPS/Image00003.jpg
FIEIROTIEE
i





OEBPS/Image00005.jpg





OEBPS/Image00004.jpg
ity =

Int #em 1

Float #71 fl
Boolean fi/x B

String FfFd S
TR ERA—RHR SR

Array 2@
- Object %% ©
Function m#
4
Regular Expression il '€
s A FR R
Seked ik Kypigp | BORAEFHRE
KASRE DU I
g BARAETRAY, AEETRAS
B FOCTEEE T %
4 HXER, HF. TUA
A2
sq  JavaScriptxitinls, RET
4 var %84
RBoREH
BH AT
WY
O | st
75 B ELR A
HoH ;

O sz, ®TCRD

B R SRR A Y
CEs i itypeof by H HURHY % 10

B AR R ALY

O SHEATRE, RIFEES

B {77 15 S AL R e — A
SIR%E | @ firiinstanceofk s H 7

B fiiinew() A I HIRS SULFIE

ZRAY

A5 b HUR S LT
1 o U P SE S vari) B E

ERER L meE

£ 68 O 9604 var s B (75
A SRER

PR L i

RHERR TR ERERE

Rk fﬁﬁl&fiﬁ]’lﬂ%é—:m&ti

RHERETHESHER
BB AR
A e 0 R A
JREAL B U HIRE R R

. P32 R HCTT U7 151 S I bR HUR A AR

{e S I B A U 1 9 2 0 O 2 A

RE eRmR  BEEDRNG, BW-LEE

LE

5 EFOEE S R A R
gy | HEEHE = -

PRiciE R

L S8






OEBPS/Image00009.jpg
B
sha . pe SaGHIREHE

P

Y
B R ———

e annoss—ran. nen—rEREmIRD
% wn cozsnasmarszRRaRcHIRS

IR
MOGNABENSR | ppoq RN WESES(EE)

T e———
PR e ——
[ ——
RS TI T —
—

Jr— -tunnann #R—tEERWRARN, FETOED
e

[ E—

[r——
SRRy BB
v SR

s
B wemtannseRausTTY

e
0
- -
p—
PE—
s 5
oassines B
Fr—
P o an
e

e FENTRnR

EARL masmnssassanssTn

AT

o T e
e mxusm TS
[ ———

e —

v
£y
e sovn
Son (i)
o ERSARE e, EHED
prmeE——
otanmann ERStasR

D —

runmuane SAR=1E0R

g

swasn
=y wanazen
Frotny
e 2
En neve-owms
RS -,
0 sewmrmuas g

wsiensn | o FIZONS 8RO
Pri e

Presrrey

iy

usa mEOER
EEL | vny E-ms
snas BB, wRm
P
s Eoomo
g ma0e0
R

[ra——

an_swEScwaRn
s .

annmsyee neRwraTSR
s, e
e

pr———






OEBPS/Image00010.jpg
Il Settings [xml] ConEmu 161022 [64] {Stable}

A

Storage: [E¢\develop\amderivendor\conem-maximusS\ConEmu.xml Export.

Quake style
Background
Tabbar
Confirm
Taskbar
Update
& Startup
Tasks
Environment
£ Features
Textarsor
Colors
Transparency
Status bar
App distinct
£ Integration
Defauit term
Comspec
Chidren GUI
ANSI execution
EKeys 8Maco

(.Donate.)

Main console font

[Gorsls T sm[E o] weno g
[gold Font charset: [ Auto size (fixed console size in cells)
Ot beut v et fontheght s devie unts

dnit moritor cpiwith font size:
[ vonospace
[ Compress fong strngs to it space:

Antialasing
Otone Ostandard @ Glear Type:

Alternative font (pseudographics, CXK, etc.)
[ucda console o]

<] Dansasing

Unicoderanges, the defaut s 2015-25C4;
[Pseudographics: 2013-25¢4;

Apply

[extend fonts
By the cost of background colors you may change the used font to bold or itaic

Bold: |12 It 13 Repiace: | 1

== =) inprt.






OEBPS/Image00007.jpg
mEEEEE

HEERWM
HEEEW






OEBPS/Image00002.jpg
FIEEN TR
10






OEBPS/Image00008.jpg
mysql> EXPLAIN select * from user where name=123;

F-— =g m——m—mm o +-——-—-- - et - i === +-——-—- e +
| id | select_type | table | type | possible_keys | key | key_len | ref | rows | Extra |
e e e oo oo e EEEE PR +ommmo- Fommmmm - +o----- - e L EEE PR R PP et +
| 1 | SIMPLE | user | index | name | name | 122 | NULL | 4 | Using where; Using index |
fom o m o Fomm——-- B et o mmm e - Hmmmmm - Hm———-- e i +
1 row in set (0.00 sec)

mysql> EXPLAIN select * from user where name='123";

L e Fm - Fmmmmmmmm e +--m-- Hommmmmm- Fommmmm- o it +
| id | select_type | table | type | possible_keys | key | key_len | ref | rows | Extra |
e L EEE PP oo oo e e L +ommmo- ommmmmm Fommmmm- - e R E L PP PP L L e +
| 1 | SIMPLE | user | ref | name | name | 122 | const | 1 | Using where; Using index |
fommmdmmmmmmm o e 4= s - Hmmm i R +

1 row in set (0.00 sec)
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+\develop\phpStudy\mysql \bin>mysql -uroot -

nter password: FHFE

elcome to the NySOL monitor. Commands end with ; or \g.
our MySOL comnection id is 6

Server version: 5.7.17 MySOL Community Server (GPL)

opyright (c) 2000, 2016, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
racle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective

owners.

‘ype 'help;’ or '\b' for help. Type '\¢’ to clear the current input statement.

sql> set password = password( root’ )
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\develop\Redisdredis-server. exe redis. windows. conf
[7236] 01 Dec 15:33:33.366 # Creating Server TCP listening socket 127.0.0.1:6379: bind: No errar
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£ : \develop\phpStudy\mysql -5.

2017-02-09T06:45:25. 2557072
2017-02-09T06:45:25. 2557072
2017-02-09T06:45:25. 2557072
2017-02-09T06:45:26. 2678722
2017-02-09T06:45:26. 5928162
2017-02-09T06:45:26, 7849842
2017-02-09T06:45:26. 8199802
2017-02-09T06:45:26. 8481312
2017-02-09T06:45:36. 1850682
2017-02-09T06:45:42. 3246042

. 17-winx64\bindmysqld

initialize ~-usersmysql --console

[Varning] TIMESTAMP with implicit DEFAULT value is deprecated. Please use --explicit_defaults_for_timestamp server option (see documentation for more details).

[Varning] 'NO_ZERO_DATE’, ’NO_ZERO_IN_DATE’ and 'ERROR_FOR_DIVISION_BY_ZERO’ sql modes should be used with strict mode. They will be merged with strict mode in a future release.
[¥arning] * NO_AUTO_CREATE_USER sal mode was not set.

[¥arning] InnaDB: New log files created, LSN=45790

[¥arning] InnoDB: Creating foreign key constraint system tables.

[¥arning] No existing UUID has been found, So we assume that this is the first time that this server has been started. Generating a new UUID: 56748c08-ee93-11e6-be35-68£7289ad563.
[¥arning] Gtid table is not ready to be used. Table 'mysql.gtid executed’ cannot be opened.

[Note] A temporary password is generated for root@localhost:

[¥arning] CTRL-C ignored during startup

[¥arning] CTRL-C ignored during startup






